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Muzeu

Muzeul Cascavalului este cel mai bine pazit obiect de tezaur in
imperiul Pi. Muzeul reprezinta o structura dreptunghiulara de dimensiune
NxM, formata din blocuri de dimensiuni unitare, conectate dupa laturi.
Unele blocuri sunt goale si servesc 1n calitate de sali pentru expozitii. Altele,
inchise ermetic, sunt inciperi de serviciu. In fiecare sali este expus un numar
nelimitat de exponate (felii de cascaval).

In unele sali sunt plasati si paznici. Cand se include alarma, paznicii se indreapta pe cel
mai scurt drum spre sala in care s-a observat miscarea neautorizata. Toti paznicii alearga cu viteza
constanta — o sala de expozitie pe minut. Paznicii nu pot trece prin incaperile de serviciu.

Soricelul Mickey a construit un sistem de tuneluri sub muzeu, astfel cd acum are cate o
intrare in fiecare sala de expozitie. Poate lua cina aproape oriunde - sistemul de control declanseaza
alarma imediat ce Mickey iese din gaurd, dar, daca sala este aleasa inteligent, soricelul are o
rezerva de timp pana cand cel mai apropiat paznic ajunge in sala.

Sarcina: Elaborati un program care, care va calcula timpul maximal (in minute) de care
poate dispune Mickey pana cand cel mai apropiat paznic va ajunge in sala In care soricelul ia cina.

Date de intrare: Prima linie a inputului standard contine doud numere intregi, separate
prin spatiu: N si M — dimensiunile muzeului. Urmatoarele N linii contin cate M caractere — harta
muzeului. Fiecare caracter corespunde unui bloc unitar, cu semnificatia: s — sala de expozitie fara
paznic; p —sala de expozitie in care se afla un paznic; b — incapere de serviciu. Amplasarea fiecarui
bloc unitar corespunde pozitiei simbolului care descrie acest bloc in datele de intrare.

Date de iesire: La iesirea standard se va afisa un singur numar intreg - timpul maximal,
de care poate dispune Mickey pana cand cel mai apropiat paznic va ajunge la sala in care el ia
cina.

Restrictii: 3 < N,M < 1000. Doua blocuri unitare se considera vecine daca au o latura
comund. Restrictiile referitoare la timpul de executie si volumul utilizat de memorie sunt date in
descrierea generald a problemelor propuse pentru rezolvare. Fisierul sursa va avea denumirea
muzeu.pas, muzeu.c Saumuzeu.Ccpp.
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Punctare: Testele vor fi impartite in 5 grupuri, dupd cum urmeaza:

Grup Procentaj Restrictii
teste
1 (Subtask 1) 10% In muzeu este un singur paznic;.
N, M < 20
2 (Subtask 2) 10% In muzeu este un singur paznic;
N, M < 100
3 (Subtask 3) 20% In muzeu este un singur paznic;
N,M < 1000
4 (Subtask 4) 20% In muzeu pot fi mai multi
paznici; N, M < 100
5 (Subtask 5) 40% Fard constrangeri specifice
Exemplu 1:
Intrare lesire  Explicatii
5 6 8 Cel mai lung dintre cele mai scurte drumuri din
sssbss pozitia in care se afla initial paznicul este pana la
sbsssb sala din coloana a treia a primei linii. Aceasta sala,
zbelbeh drumul pana la care are lungimea 8 si este cea mai
Ssbssb potrivita pentru Mickey.
sspsbb
Exemplu 2:
Intrare lesire  Explicatii
59 6 Cel mai lung dintre cele mai scurte drumuri din
sssbssssb pozitiile in care se afla initial paznicii este pana la
sbspsbbsb oricare din salile din coloana opt, liniile doi sau trei.
sbbbsbbss Mickey poate alege oricare dintre ele.
ssbssbpbs

sspsbbsss
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Exemplu 3:

Intrare lesire  Explicatii

4 3 0 In fiecare sald de expozitie este cate un paznic.
PPP Timpul de care dispune Mickey este 0 — in orice
pbp sald va aparea, va fi observat imediat.

pPbb

PPP



