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Librarie

Alexandru si Gabriel au vizitat o librarie ce are N = 2™ carti de informatica, si au decis sa le
cumpere pe toate. Cartile sunt aranjate consecutiv intr-un sir, fiind numerotate cu indicide la 1 la N.
Elevul care va cumpara a i-a carte isi va imbunatati abilitatile in informatica cu a; puncte. Pentru a
determina cum cei doi prieteni vor imparti cartile, ei a decis sa joace urmatorul joc:

Intr-o miscare, un elev imparte sirul de cirti, in doua jumatati egale consecutive. De exemplu,
la prima miscare, prima jumatate va contine cartile cu indicii de la 1 la N/2, iar a doua jumatate va
contine cartile cu indicii de laN/2 4+ 1 la N. Apoi elevul va alege una din aceste jumatati si va
cumpara toate cartile ce 1i apartin, eliminandu-le din sir.

Prima miscare o face Alexandru, dupa care elevii alterneaza, facand fiecare pe rand cate o
miscare, pana cand in sir ramane o singura carte, care ii revine elevului ce nu a facut ultima miscare.

Fiecare elev incearca sa-si maximizeze abilitatile in informatica. Daca fiecare elev va juca
optim, care este numarul de puncte ce va fi obtinut de fiecare jucator la finalul jocului?

Sarcina: Elaborati un program, care avand N carti, determina cate puncte va acumula fiecare
elev in urma jocului.

Date de intrare: Prima linie a intrarii standard contine un numar natural n. Urmatoarea linie
contine N = 2™ numere a4, a,, ..., ay numarul de puncte a fiecarei carti. Cartea i are a; puncte, i =
1,2,...,N.

Date de iesire: lesirea standard va contine pe o singura linie douda numere intregi — scorul
obtinut de Alexandru si scorul obtinut de Gabriel.

Restrictii: 1<n <18; 1 < q; <1000,i = 1,2, ...,2". Restrictiile referitoare la timpul de
executie si volumul utilizat de memorie sunt date in descrierea generald a problemelor propuse pentru
rezolvare. Figierul sursa va avea denumirea librarie.pas, librarie.c sau
librarie.cpp.

Punctare: Testele vor fi organizate in 4 grupuri, dupa cum urmeaza:

Grup Procentaj teste |n

1 (Subtask 1) 0 (Exemple) n=2
2 (Subtask 2) 20% <2
3 (Subtask 3) 30% <12
4 (Subtask 4) 50% <18
Exemplu 1:

Intrare lesire

2 8 2

12 3 4
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Exemplu 2:

Intrare Iesire
2 8 3
1433

Explicatii: In primul exemplu, jocul optim va decurge in modul urmdtor:
Alexandru va alege a doua jumatate, obtinand 3 + 4 = 7 puncte, Sirul ramas va fi [1,2]
Gabriel va alege a doua jumatate, obtinand 2 puncte. Sirul ramas va fi [1]

Lui Alexandru ii va ramane ultima carte, obtinand inca 1 punct
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