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Arbore

Tatal lui Stefanel este arhitect de localitati. El urmeaza sa proiecteze o localitate pe malul
Nistrului. Se presupune ca localitatea va avea cel putin N case aranjate de-a lungul raului sub forma
de arbore binar, unde fiecare casa va reprezenta un nod. Pentru a optimiza amplasarea caselor tatal il
provoaca pe Stefanel sa rezolve urmatoarea problema: Dandu-se numerele naturale N, A, B sa se
determine indltimea minima a unui arbore binar care contine cel putin N noduri, stiind ca muchiile
catre fii din sranga ai fiecarui nod au lungime A, iar muchiile catre fii din dreapta au lungime B.

Sarcina: Elaborati un program, care avand la intrare T tripleti N, 4, B cu semnificatia de mai
sus determind inaltimea minima a fiecdrui arbore.

Date de intrare: Prima linie a intrarii standard contine un numar natural T reprezentand
numarul de arbori. Pe urmatoarele T linii se afld cate 3 numere naturale, N, A, B separate prin spatiu
cu semnificatia din enunt.

Date de iesire: lesirea standard va contine T linii. Fiecare linie i va contine un singur numar
natural, reprezentand indltimea minima a arborelui i.

Restrictii: 1<T <5; 1<N,4,B <10°. Restrictiile referitoare la timpul de executie si
volumul utilizat de memorie sunt date in descrierea generala a problemelor propuse pentru rezolvare.
Fisierul sursa va avea denumirea arbore.pas, arbore.c Sauarbore.cpp.

Punctare: Testele vor fi grupate dupa cum urmeaza:.

e Pentru 10% din teste N, A,B < 100
e Pentru 10% din teste N < 10°
e Pentru 10% din teste N < 10°
e Pentru 15% din teste 4, B < 10*
Exemplu 1:
Intrare Iesire
z 1
213 2
4 21 90
100 13 17 1642
100000 127 81

Explicatii: Pentru primul caz, se construieste un arbore binar care are doar radacina cu un fiu
stang. Pentru al doilea caz, se construieste un arbore binar care are radacina cu ambii fii, iar fiul
drept are, si el, un fiu drept.
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