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Tic Tac Toe

Tic Tac Toe este un joc care se joaca pe un tabel cu 3 randuri si 3 coloane. Notam prin (i, j)
celula de pe randul i si j.

Initial toate celulele sunt libere, iar la fiecare pas unul din cei doi jucatori marcheaza o celula.
Jucatorii merg unul dupa altul, inital merge primul jucétor, dupa al doilea jucator, dupa primul jucator
etc. Primul jucator marcheaza cu X, iar al doilea jucator cu O.

Jocul se termina in doua cazuri:

1. In momentul in care 3 celule orizontale, verticale sau pe diagonald sunt marcate cu
acelasi simbol X sau 0. Castigd jucatorul a carui cele 3 celule au fost marcate.

2. Nu mai exista celule libere si conditia mentionata mai sus nu este satisfacuta. In cazul
dat se considera remiza.

XXO0 OXO0
X00O XXO0

X 0X X0X

(@) Tebel final in care primul (b) Tebel final in care al doilea Tebel final in care nici un
jucator castiga jucator castiga jucator nu castiga (remizd)

Ana si Bogdan au decis sa joace T partide Tic Tac Toe. Ana mereu merge prima. Dupa fiecare
partida ei isi noteaza tabelul final intr-un carnet. Dupa finalizarea celor T partide, ei incep a socoti
cine are mai multe partide castigate. Din pacate ei depisteazd ca unele tabele finale au fost notate
gresit astfel incat este imposibil de obtinut un astfel de tabel urmand regulile jocului.

Sarcina: Elaborati un program, care avand tabelele finale a T partide determina care din ele au
fost castigate de Ana, care de Bogdan, care au fost remiza sau care au fost notate gresit.

Date de intrare: Prima linie a intrarii standard contine un numar natural T — numarul de partide
jucate de Ana si Bogdan. Urmatoarele 3T linii contin tabelele finale ale celor T partide. Fiecare
partida contine caracterele ‘X’ — celula marcatd de Ana, ‘O’ — celula marcatd de Bogdan, ‘S’ — celula
libera sau necopiata din greseala.

Date de iesire: La iesirea standard vor fi afisate T linii. Linia i va reprezenta verdictul pentru
partida i si anume:

1. Daca tabelul final este valid si Ana a céstigat atunci pe linia i va fi afisat sirul de caractere
,,yAna”.
2. Daca tabelul final este valid si Bogdan a castigat atunci pe linia i va fi afisat sirul de caractere
,Bogdan”.

3. Daca tabelul final este valid si nici un jucdtor nu a castigat atunci pe linia i va fi afisat sirul
de caractere ,,Remiza”.

4. Daca tabelul final nu este valid atunci pe linia i va fi afisat sirul de caractere ,,Eroare”
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Restrictii: 1 < T < 10. Restrictiile referitoare la timpul de executie si volumul utilizat de
memorie sunt date in descrierea generald a problemelor propuse pentru rezolvare. Fisierul sursa va
avea denumirea tictactoe.pas, tictactoe.csautictactoe.cpp.

Punctare: Testele vor fi impartite in 4 grupuri, dupa cum urmeaza..

Grup Procentaj teste | Restrictii

1 (Subtask 1) 20% Toate tabelele finale sunt valide si unul din cei doi
jucatori castiga

2 (Subtask 2) 20% Toate tabelele finale sunt valide

3 (Subtask 3) 40% Raspunsul va fi ,,Remiza” sau ,,Eroare”

4 (Subtask 4) 20% Fara restrictii aditionale

Exemplu 1:
Intrare Iesire

4 Bogdan
SSX Eroare
XSX Ana

000 Remiza
SSX
SSO
SSS
XOX
00X
SSX
0XO
XXO
XOX

Explicatii: In primul caz avem o linie cu 3 de ‘O’, deci castigator este Bogdan, in al doilea caz
avem prea multe celule libere ceea ce denota ca a fost notat gresit, respectiv tabelul dat nu poate fi
final, deci tabelul este cu Eroare. in al treilea caz avem o coloani cu 3 de ‘X’, deci castigatorul este
Ana. In al patrulea caz avem toate celulele completate cu ‘X’ si ‘O’ dar nu avem nici un castigitor,
deci este Remiza..
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