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Recursie

Fie s un sir cifre binare (0 si 1) de lungime n. Definim s ca sirul binar de lungime n, astfel incat
s[i] # s[i], pentru fiecare i de la 1 la n. De exemplu, daca s = 010110, atunci s = 101001. lar daca
s =0000, atunci s = 1111.

Fie a si b doua siruri de cifre binare. Definim ab concatenarea celor doua siruri. De exemplu,
dacda a =101 iar b = 001, atunci ab = 101001.

Recent Gabriel a invatat recursia la lectiile de informatica si a decis sa isi aplice cunostintele.
El fixeazd un cronometru si incepe sa scrie siruri de cifre binare pe tabla. in minutul 0, el scrie pe o
tabla un sir de cifre binare — so. Apoi, el defineste urmatorul proces recursiv: In minutul i, i > 1, el ia
sirul scris pe tabla la moment (fie si1 sirul scrie pe tabld la moment), si 1l inlocuieste cu sirul s; =
S;_1S;_1. Astfel, daca pe tabla era scris sirul si.1 = 100101, el va fi inlocuit cu sirul s; = s5;_15;_1 =
100101011010.

Dupa ce trec cateva minute, Gabriel observa ca aceste siruri devin foarte lungi, si se da batut.
Ziua urmatoare la lectia de informatica, el invata ca un palindrom e un sir de caractere care citit de la
stanga la dreapta sau de la dreapta la stinga raméne neschimbat. De exemplu 101, 0110 si 0 sunt
palindromuri, iar 110, 10 sau 0001 nu sunt. Acum Gabriel se intreba, care din sirurile s; sunt
palindromuri. Gabriel isi pune q intrebari. Pentru intrebarea i, el alege un indice pi, si vrea si afle
dacd sp,, este un palindrom.

Sarcina. Elaborati un program care il ajuta pe Gabriel sa raspunda la cele q intrebari.

Date de intrare: Prima linie a intrarii standard contine un sir de cifre binare (0 si 1) - so. A
doua linie contine un numar intreg q. Fiecare din urméatoarele q linii contine cate un numar intreg pi.

Date de iesire: Sa se afiseze q linii, a i-a linie contine un singur cuvant — “Da” sau “Nu”, daca
Sp, este un palindrom sau nu.

Restrictii: [so/<10°, 1<sq<10, 0<pis10°. Restrictiile referitoare la timpul de executie si volumul
utilizat de memorie sunt date in descrierea generald a problemelor propuse pentru rezolvare. Fisierul
sursa va avea denumirea recursie.pas, recursie.c Sau recursie.cpp.

Punctare: Testele sunt impdrtite Tn mai multe grupuri (subtaskuri), fiecare grup avand sub-
restrictii particulare.

Grup Procentaj teste | Restrictii
1 (Subtask 1) 0 (Exemple) Restrictii de baza
2 (Subtask 2) 20% /SMSZ
3 (Subtask 3) 20% pﬁg
4 (Subtask 4) 60% Fard restrictii aditionale
Exemplu 1.
Intrare lesire
01 Nu
4 Da
0 Nu
1 Nu
2
1000000000
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Exemplu 2:
Intrare lesire
11 Da
4 Nu
0 Da
1 Da
2
1000000000
Exemplu 3:
Intrare lesire
100 Nu
4 Nu
0 Nu
1 Nu
2
1000000000
Explicatie:

In primul exemplu, sirurile vor fi:
so = 01, nu este palindrom
s1=0110, este palindrom
s2=01101001, nu este palindrom




