Olimpiada Republicana la disciplina Economie Aplicata, editia 2026
Clasa a X-a. Timp acordat: 180 min.
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PROBA I. EVALUAREA CUNOSTINTELOR TEORETICE SI A CAPACITATII

DE APLICARE A CONCEPTELOR ECONOMICE

I. Itemi cu alegere multipla
(Selectare raspuns corect 1 p.; selectare raspuns gresit: -1 p.)

O firma decide sa introduca o tehnologie noua pentru a reduce cheltuielile sia-si | L | L
mentine competitivitatea pe piata. Aceasta decizie reflecta: 0 0
a) comportament adaptat la conditiile pietei, 1 1
b) lipsa procesului de inovare; 2 2
c) orientarea spre eficientd economica;
d) productia ar fi imposibila;
e) eliminarea completd a riscurilor economice.
Un elev spune: ,,Daca as avea timp nelimitat, n-as mai face alegeri.” Din punctde |[L | L
vedere economic: 0 0
a) penuria timpului determina alegerea; 1 1
b) timpul este o resursd economica; 2 2
c¢) timpul este un bun liber;
d) costul de oportunitate dispare mereu;
€) economia nu mai este necesara.
Elena compara doua tiri: una in care statul decide ce si cit se produce, si altain |[L | L
care firmele decid liber. Diferenta dintre ele se refera la: 0 0
a) modul de luare a deciziilor economice; 1 1
b) forma de proprietate asupra resurselor; 2 2
c) existenta nevoilor economice;
d) existenta consumului;
e) dorintele indivizilor.
Un consumator alege un produs mai scump deoarece reprezinta un brand |[L | L
cunoscut, desi exista alternative similare mai ieftine. Aceasta reflecta: 0 |0
a) influenta factorilor psihologici; 1 1
b) comportament perfect rational bazat pe pret; 2 2
c) preferinte subiective in decizie;
d) absenta utilitdtii economice;
e) absenta raritdtii bunurilor.
Cresterea consumului din acelasi bun, intr-un interval scurt de timp, determina: |L | L
a) scaderea utilitatii marginale; 0 0
b) cresterea utilitatii totale; 1 1
c) cresterea utilitatii marginale; 2 2
d) scaderea utilitdtii totale;
e) utilitate totala zero.
Un tanar deschide o mica firma de design grafic. Pentru a produce servicii, el [L | L
utilizeaza: 0 0
a) munca proprie si a colaboratorilor; 1 1
b) echipamente si software; 2 2
C) nevoi economice;
d) bunuri libere;
e) doar bani lichizi.
Economisirea banilor de citre o persoana: L |L




a) presupune renuntarea la consumul prezent; 0 0
b) implica un cost de oportunitate; 1 1
¢) elimina orice risc economic; 2 2
d) garanteaza castiguri viitoare;
€) nu existd raspuns corect.
8. | Un joc video descarcat online este: L |L
a) bun liber; 0 0
b) bun imaterial; 1 1
¢) bun economic; 2 2
d) bun fara utilitate;
¢) bun neutru.
9. | Un adolescent isi doreste in acelasi timp un telefon nou, haine moderne si o |[L | L
vacanti. Aceasta situatie ilustreaza faptul ca nevoile economice: 0 |0
a) dispar dupa prima satisfacere; 1 1
b) dispar pentru totdeauna; 2 2
c) sunt nelimitate pe termen lung;
d) sunt limitate de venituri,
e) nu influenteaza alegerile.
10. | O persoana foloseste cardul bancar pentru a cumpara un bilet online. Aceasta L |L
situatie arata ca: 0 0
a) banii sunt mijloc de schimb; 1 1
b) banii faciliteaza platile moderne; 2 2
¢) banii sunt mijloc de tezaurizare;
d) banii lichizi nu mai au valoare;
e) schimbul nu mai exista.
II. Itemi de tip Adevarat/Fals
(Identificare raspuns corect: 1 p.; argumentare corectd a raspunsului: 1 p.)
11. | Exploatarea intensiva a resurselor neregenerabile nu are impact asupra generatiilor L |L
viitoare. 0 0
Adevirat / Fals 1 1
2 |2
12. | Decizia statului de a reduce finantarea educatiei nu afecteaza utilizarea resurselor umane | L | L
pe termen lung. 0 0
Adevirat / Fals 1 1
2 |2
13. | Producerea de bunuri pentru consum propriu nu implica activitate economica. L |L
Adevirat / Fals 0 0
1 1
2 |2
14. | Activitatea economica poate genera efecte atat pozitive, cat si negative asupra mediului. L |L
Adevarat / Fals 0 0
1 1
2 |2




15. | Un bun care are utilitate, dar este disponibil gratuit si in cantitati suficiente, este un L |L
bun liber. 0 0
Adevirat / Fals 1 1
2 |2
III. Itemi de tip asociere
(fiecare asociere corecta: 1 p.)
16. | Asociati cauza cu efectul: L |L
Cauza Efectul 0 0
1. Reducerea puterii de cumparare 1 1
A. Cresterea veniturilor 2. Cresterea puterea de cumpdrare K
B. Cresterea preturilor 3. Cresterea economisirii
4. Eliminarea raritatii
5. Amanarea consumului
6. Disparitia nevoilor
Raspuns:
Cauza Efectul
A. Cresterea veniturilor
B. Cresterea preturilor
17. | Identificati exemplele din lista de mai jos care ilustreaza factori de productie. L |L
0 |0
a) laptopul utilizat de un elev pentru studiu; 1 1
Factori de b) serverele IT ale unei companii de telecomunicatii; 2 |2
productie: c) creativitatea unei eleve la elaborarea temei pentru
acasa;
d) terenul pe care este amplasata fabrica;
e) cafeaua consumatd dimineata de un angajat.
18. | Asociati deciziile financiare cu efectele lor reale: L |L
0 |0
Decizia financiara Efectul 1 1
A. Economisirea constanta 1. Stabilitate financiard 2 12
B. Cheltuirea intregului venit 2. Cresterea nivelului de trai
C. Planificarea cheltuielilor 3. Cresterea riscului
D. Achizitii impulsive 4. Dezechilibru bugetar
5. Cresterea veniturilor
Raspuns:
Decizia financiara Efectul
19. | Asociati resursele cu utilizarea lor economica. L |L
Resurse Utilizare 0 0
A. Forta de munca utilizata 1. Contribuie direct la producerea bunurilor 1 1
2 |2

B. Teren agricol cultivat

2. Este disponibil/a fara restrictii

C. Banii

3. Faciliteaza schimbul economic

D. Salariul primit de un angajat | 4. Este capital fix

5. Este bun liber




Raspuns:
Resurse Utilizare

20.

Asociati deciziile economice cu efectele lor reale.
Decizia economica Efectul
A. Alegerea unui produs mai ieftin, 1
dar cu durata scurta de utilizare '
B. Alegerea unui produs mai
scump, dar cu duratad indelungata | 2. Cresterea eficientei consumului
de utilizare
C. Reducerea cheltuielilor prin 3
eliminarea produselor necesare '
D. Alegerea unui produs pe baza
preferintelor de moment, fara 4. Cresterea utilitatii totale
analizd

Reducerea costurilor pe termen lung

Scéaderea utilitatii totale

5. Economie imediata

Raspuns
Decizia economica Efectul

o - O~
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21.

Selectati exemplele care ilustreaza utilitatea marginala.
a) satisfactia totala pe care o ofera telefonul
dupa o zi intreaga de utilizare;
Utilitatea marginala: b) satisfactia resimtita atunci cand folosesti
pentru prima data o aplicatie noua pe telefon;
c) faptul ca fiecare utilizare suplimentara a
telefonului aduce o satisfactie mai mica
decat precedenta;
d) satisfactia oferita de ultima utilizare a
telefonului inainte de a-1 lasa deoparte;
e) impresia generald despre cat de util este
telefonul in viata de zi cu zi.

o — O

N = O

IV. Probleme aplicative

22.

Problema 1. Cost de oportunitate si alegere

Un elev dispune de 30 de unitati de timp pe saptdmanad pentru activitdti suplimen-tare.

El poate alege intre:
e pregatire la matematica (2 unitati timp / sedintd)
e participare la un club (3 unitati timp / activitate)
Elevul decide sa participe la 10 activitati de club.
Sarcini de lucru (aratati calculul si raspunsul pentru fiecare sarcina):
1. Determinati timpul total utilizat pentru activitatile alese.
2. Calculati numarul maxim de sedinte de matematica la care renunta.
3. Determinati costul de oportunitate al unei activitdti de club.

1.
Calcul

SN hWN— O

SN hWN— O




Raspuns:

2.
Calcul

Raspuns:

3.
Calcul

Raspuns:

23.

Problema 2. Buget personal si economisire
Un elev are un venit lunar de 1000 lei. Cheltuielile sunt:
e 400 lei — necesitati de baza,
e 200 lei — transport si educatie;
e restul — consum sau economii.
Elevul decide sa economiseasca 25% din venitul total.
Sarcini de lucru (aratati calculul si raspunsul pentru fiecare sarcina):
1. Determinati suma economisita.
2. Calculati suma disponibilad pentru consum dupa economisire.
3. Explicati, pe baza rezultatului, importanta economisirii pentru stabilitatea
financiara.
1.
Calcul

Raspuns:

2.
Calcul

Raspuns:

Raspuns:

AN AW — O

AN AW — O

24.

Problema 3. Ajustarea venitului pentru mentinerea consumului initial

Un consumator rational, in situatia de echilibru, cumpard 50 de unitdti de bun X la
pretul de 5 u.m. si 60 unitati de bun Y la pretul de 20 u.m. In timp, pretul bunului X se
va majora de 2 ori, iar pretul bunurilor Y va creste pand la 30 u.m.

N = O
N = O



Sarcini de lucru:

1. Determinati venitul consumatorului in situatia de echilibru.

2. Cum trebuie sa se modifice venitul consumatorului pentru a putea achizitiona setul
obisnuit de bunuri, dupa modificarea preturilor?

2. Formulati concluzia problemei.

1.
Calcul

Raspuns:

2.
Calcul

Raspuns:

3.

Raspuns:

AN N kAW

AN N kAW

PROBA II. EVALUAREA COMPETENTELOR ANALITICE SI DE
ARGUMENTARE PRIN STUDIILE DE CAZ

Studii de caz

25.

Studiul de caz 1: Alegere economicd in conditii de incertitudine

Maria, eleva in clasa a X-a, dispune de economii limitate. Ea are trei optiuni:

1. S& cumpere un laptop nou, care i1 va imbunatati imediat activitatea scolara;

2. Sa investeasca intr-un curs online, care ii poate aduce beneficii pe termen lung, dar

fara garantii;

3. Sa pastreze banii, pentru a face fata unor cheltuieli neprevazute.

In acelasi timp, Maria este influentata de: reduceri temporare la laptop, recomandarile
prietenilor pentru curs, dorinta de sigurantd financiara.

Sarcini de realizat:

1. Identificati problema economica principala din situatia descrisa.

2. Numiti patru concepte economice vizate in studiu.

3. Explicati rolul costului de oportunitate, comparand cel putin doua alternative.

4. Formulati o decizie economicd argumentata, justificand alegerea.

Raspunsuri
1.
2.

1)

2)
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4)

26.

Studiul de caz 2: Decizia de specializare si cooperare

Doi elevi, Alex si Mihai, pregatesc materiale pentru un proiect scolar. Fiecare poate
realiza atat partea de documentare, cat si partea de prezentare, insa cu niveluri diferite
de eficienta:

e Alex lucreaza mai rapid la documentare, dar mai lent la prezentare;

e Mihai realizeaza prezentari foarte bune, dar documentarea 1i ia mai mult timp.
Initial, fiecare Incearca sa isi realizeze singur intregul proiect, insd rezultatele sunt
modeste si timpul utilizat este mare. Ulterior, iau In considerare posibilitatea de a-si
imparti sarcinile si de a colabora.

Sarcini de realizat:

1. Identificati problema economica principala din situatia prezentata.
2. Identificati patru concepte economice vizate in studiu.

3. Analizati patru efecte ale specializarii si cooperarii.

4. Formulati o solutie argumentata.

Raspunsuri

1.

1)

3)
4)

1)

2)

3)

4)

— O 0 JAN N WN— O
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27. | Studiu de caz 3: Decizia in conditii de risc L |L
Un elev, Daniel, doreste sa utilizeze o suma de bani economisita. El are doua optiuni: |0 | 0
e Optiunea 1: sd cumpere materiale pentru a realiza si vinde produse handmade, cu | 1 1
posibilitatea de a obtine profit, dar fara garantia vanzarii; 2 |2
e Optiunea 2: sa pastreze banii pentru cheltuieli viitoare, evitand riscul pierderii. 3 3
Daniel este atras de ideea de a obtine venituri suplimentare, dar este in acelasi timp | 4 | 4
preocupat de posibilitatea de a pierde banii investiti. 5 5
Sarcini de realizat: 6 6
1. Identificati problema economica principald din situatia prezentata. 7 7
2. Numiti patru concepte economice vizate in studiu. 8 |8
3. Explicati relatia dintre risc si decizia economica, utilizand concepte adecvate. 9 |9
4. Formulati o decizie argumentatd, justificand alegerea in functie de | 10 | 10
comportamentul economic rational.
Raspunsuri
1.
2.
1)
2)
3)
4)
3.
4.

28. | Studiu de caz 4: Delimitarea bunurilor in economie L |L
Intr-un oras, autorititile locale analizeazi modul de organizare a mai multor serviciisi [ 0 | 0
bunuri: 1 1

1) iluminatul stradal este asigurat de primdrie si este gratuit pentru toti locuitorii; 2 |2
3 13




2) o parcare din centrul orasului este administrata de o firma privata, iar accesul este
permis contra cost;
3) o bibliotecd publicd ofera acces gratuit, dar unele servicii (copiere, imprimare)
sunt taxate;
4) un teren de sport amenajat de primarie este gratuit, dar devine aglomerat, iar unii
utilizatori propun limitarea accesului sau introducerea unei taxe.
Autoritdtile trebuie sd decida modul de gestionare a acestor bunuri, astfel ncat
utilizarea lor sa fie eficienta si echitabila.
Sarcini de realizat:
1. Identificati problema economica principald din situatia prezentata.
2. Identificati tipul de bun in cele 4 situatii.
3. Explicati rolul statului in aceste situatii, utilizand concepte economice adecvate.
4. Formulati o solutie argumentatd pentru utilizarea terenului de sport, justificand
alegerea celei mai eficiente optiuni.
Raspunsuri
1.

— O 0 3O\ DN K~
— O 0 3O\ DN K~

1)
2)
3)
4)

TOTAL 100 puncte




