Metodologia

de evaluare a competentelor digitale ale elevilor din clasele a IX-a si a XII-a

I.  Dispozitii generale

1. Metodologia de evaluare a competentelor digitale ale elevilor (in continuare - Metodologie)
stabileste cadrul normativ de evaluare a nivelului de pregatire digitala al elevilor din clasele a IX-a si a
Xll-a. Aceasta urmdreste sa sprijine dezvoltarea competentelor digitale esentiale ale elevilor, necesare
pentru integrarea in societatea digitala, in conformitate cu Cadrul European pentru competente digitale
si Strategia Nationala pentru Digitalizare 2030.

2. Evaluarea competentelor digitale este organizata de catre Agentia Nationald pentru Curriculum
si Evaluare (ANCE) din cadrul Ministerului Educatiei si Cercetarii (MEC), in colaborare cu institutiile
de invatamant.

3. Nivelul de competente digitale ale elevilor se stabileste in corespundere cu prevederile Cadrului
European pentru competente digitale DigComp 3.0. Descrierea ariilor de competentd digitald este
prezentatd in Anexa nr. 1, competentele specifice in functie de aria de competenta - in Anexa nr. 2,
descriptorii competentelor digitale pe nivele de competenta sunt prezentati in Anexa nr. 3 la prezenta
metodologie.

4. Proba pentru evaluarea competentelor digitale pentru elevii claselor a IX-a si a Xll-a se
desfasoara conform orarului aprobat anual de catre ANCE.

5. Elevului, care a promovat examenul de evaluare a competentelor digitale, 1 se elibereazd un
certificat conform modelului din Anexa nr. 4 la prezenta metodologie.

6. Elevii, care nu au promovat examenul de evaluare a competentelor digitale, il pot repeta conform

orarului stabilit de catre ANCE.

Il.  Organizarea probei pentru evaluare
7. Proba pentru evaluarea competentelor digitale pentru elevii claselor a IX-a si a XII-a are statut
de proba la solicitare si se sustine in limba romana.
8. Testarea este desfasuratd in Centrul de testare constituit prin ordinul ANCE.
9. Proba pentru evaluarea competentelor digitale se administreaza prin intermediul unei platforme
de e-learning specializate, care garanteaza securitatea si confidentialitatea datelor.
10. Durata probei de evaluare a competentelor digitale este de 90 de minute.
11. Modelele de teste pentru evaluarea competentelor digitale sunt publicate pe pagina web oficiala
a ANCE.
12. Elevii claselor a IX-a si a XII-a care solicita evaluarea competentelor digitale depun o cerere de

Tnscriere la examen conform Anexei nr. 5.



13. Accesul la examen este permis 1n baza actului de identitate al candidatului (certificat de nastere,
buletin de identitate, pasaportul cetateanului, buletin provizoriu).

14. Candidatii nu au dreptul sa detind materiale interzise: manuale, notite, telefoane mobile, alte surse
de transmitere/receptionare a mesajelor sau alte surse de informare, indiferent dacad acestea sunt sau nu
folosite.

15. Candidatii care nu respecta prevederile de la pct. 14 sunt eliminati din examen si sunt declarati
»eliminati din examen”, iar testele acestora sunt anulate cu mentiunea ,,test anulat pentru frauda”.

16. Candidatii, din momentul lansarii testului, nu au dreptul sd paraseasca sala pana nu finalizeaza
testul.

17. La expirarea timpului alocat testarii, sesiunea de testare se incheie automat.

18. Rezultatele evaluarii competentelor digitale sunt comunicate elevilor in termen de 24 de ore de
la finalizarea testarii.

19. Rezultatul evaluarii competentelor digitale nu poate fi contestat.

I11. Comisia de administrare a probei pentru evaluare

20. Coordonarea pe plan national a actiunilor privind organizarea si desfasurarea probei de evaluare
a competentelor digitale este asiguratd de catre ANCE.

21. Tn fiecare centru de testare este desemnat, prin ordin, un coordonator scolar si un administrator
de teste, responsabili de organizarea probei de evaluare.
operarea pe calculator/informatician.

23. Coordonatorul scolar primeste informatia si materialele privind organizarea si desfasurarea
probei de evaluare a competentelor digitale in format securizat.

24. Coordonatorul scolar:

1) asigura realizarea tuturor activitatilor necesare pentru buna organizare si desfasurare a probei de
evaluare a competentelor digitale in centrul de testare, conform termenelor si instructiunilor primite de
la ANCE;

2) participa la seminarele de instruire organizate de ANCE;

3) asigura integritatea si confidentialitatea tuturor materialelor receptionate si utilizate in cadrul
probei de evaluare a competentelor digitale;

4) asigura completarea documentelor necesare inscrierii si participarii elevilor la proba de evaluare
a competentelor digitale;

5) repartizeaza candidatii in sali, pentru proba de evaluare a competentelor digitale, in ordine
alfabetica;

6) sesizeaza, imediat, ANCE despre orice situatie neprevazuta, aparuta in timpul desfasurarii probei.



25. Coordonatorul scolar instruieste administratorul de teste cu privire la atributiile pe care le are in
timpul probei de evaluare a competentelor digitale.

26. Administratorul de teste:

1) asigurd, inaintea probei de evaluare a competentelor digitale, pregatirea laboratoarelor de
informatica si a calculatoarelor pentru buna desfasurare a acesteia, respectand Standardele minime de
dotare a institutiilor de invatdmant general cu mijloace de tehnologii informationale si Internet;

2) repartizeaza elevilor codurile de acces la platforma specializata pentru evaluare, transmise de
catre ANCE coordonatorului scolar;

3) ofera elevilor, in caz de necesitate, asistenta tehnica;

4) asigurd buna organizare si desfasurare a probei de evaluare.

27. Coordonatorul scolar si administratorul de test al centrului de testare nu au voie sa faca cunostinta
cu subiectele testului. Informatia este confidentiald si nu poate fi difuzata, utilizata, transmisa altor
persoane.

28. Accesul persoanelor neautorizate in salile de evaluare a competentelor digitale pe perioada

desfasurarii evaludrii este interzisa.

IV. Grupul pentru elaborarea materialelor probei pentru evaluare

29. Pentru elaborarea materialelor pentru proba de evaluare a competentelor digitale ANCE
constituie grupul de lucru.

30. Grupul de lucru pentru elaborarea subiectelor/itemilor pentru evaluarea competentelor digitale
ale elevilor din clasele a I)X-a si a XII-a este constituit din cadre didactice, detinatori ai gradului unu sau
superior, a titlului stiintifico-didactic conferentiar/profesor in domeniu, care corespunde urmatoarelor
criterii:

1) cunosc documentele normative in domeniu;

2) au experientd in calitate de autor de subiecte de olimpiada (etapa republicand), de examene
nationale de absolvire sau experienta in calitate de experti in domeniul informaticii;

3) sunt persoane oneste, responsabile si competente in domeniul lor de activitate.

31. Membrii grupului de lucru pentru elaborarea materialelor pentru proba de evaluare a
competentelor digitale sunt responsabili de corectitudinea stiintifica, calitatea, integritatea si

confidentialitatea subiectelor elaborate.
V. Subiectele de evaluare
32. Subiectele de evaluare a competentelor digitale sunt structurate astfel incat reflecta ariile de

competentd, nivelurile de progres si descriptorii de performantd din Anexa nr. 3 si mdsoara nivelul de

dezvoltare a acestora: Elementar, Intermediar si Avansat.



33. Pentru fiecare item se acordd un punctaj care reflectd complexitatea si importanta itemului in
cadrul testului.

34. Punctajul total acumulat defineste nivelul de competenta al elevului conform Anexei nr. 3.

35. Subiectele pentru proba de evaluare a competentelor digitale se clasifica in categoria
documentelor secret de serviciu din momentul derularii actiunilor de elaborare a acestora si pana la

momentul cand ele devin publice.

VI. DISPOZITII SPECIALE
36. Respectarea prezentei metodologii este obligatorie pentru toate persoanele antrenate in
organizarea §i desfasurarea probei de evaluare a competentelor digitale.
37. Nu se permite colectarea sau favorizarea actiunilor de colectare a fondurilor materiale sau banesti
de la orice persoana fizica ori juridica, in legdturd cu organizarea si desfasurarea probei de evaluare a
competentelor digitale.
38. Certificatul obtinut de catre candidat poate fi utilizat pentru:
1) a fi prezentat in cadrul admiterii elevilor in invatamantul liceal;
2) echivalarea cu anumite cursuri conexe care includ domenii ale competentelor digitale in
invatamantul superior de licenta sau in cadrul altor forme de Invatimant.
39. Ministerul Educatiei si Cercetarii analizeaza rezultatele de la proba de evaluare a competentelor
digitale pentru a ajusta strategiile de predare si invatare ale competentelor digitale, precum si pentru a
imbunatati planurile de dezvoltare in acest domeniu.

40. Raportul final privind rezultatele evaluarii se publica pe pagina ANCE.



Anexa nr.1 la Ordinul
nr.1855 din 10.09.2026

Descriptori pe arii de competenti digitala (in baza DigComp 3.0)

Aria 1. Cautarea, evaluarea si gestionarea informatiilor se refera la formularea nevoilor de informatii
si la cautarea, localizarea si regasirea informatiilor si continutului digital in medii digitale; evaluarea
relevantei sursei si a continutului acesteia in medii digitale; evaluarea criticd a surselor digitale, a
continutului si a proceselor utilizate pentru generarea acestora; stocarea, gestionarea, organizarea si

analiza informatiilor si datelor digitale.

Aria 2. Comunicarea si colaborarea vizeaza interactiunea, partajarea, comunicarea si colaborarea prin
intermediul tehnologiilor digitale, cu constientizarea diversitatii culturale, generationale si de alta natura,
precum si a caracteristicilor si limitarilor tehnologiilor digitale; participarea la viata societatii prin
intermediul tehnologiilor digitale, afirmarea drepturilor si exercitarea libertatii de alegere in mediile
digitale, precum si gestionarea prezentei, identitatii si reputatiei digitale.

Aria 3. Crearea continutului se referd la crearea si editarea continutului digital in diverse formate;
actualizarea si integrarea informatiilor si continuturilor noi intr-un corp existent de cunostinte, intelegand
modul 1n care se aplica drepturile de autor si licentele, adoptdnd o abordare etica si responsabild in
crearea, actualizarea si integrarea continutului digital; aplicarea gandirii computationale si a tehnicilor
de programare pentru a formula instructiuni clare pentru un sistem de calcul, in vederea rezolvarii unei
probleme date sau indeplinirii unei sarcini specifice.

Aria 4. Siguranta, starea de bine si utilizarea responsabild vizeazd protejarea dispozitivelor,
continutului, datelor personale si a confidentialitatii in medii digitale; promovarea starii de bine fizice,
mentale si sociale personale si a celorlalti prin constientizarea beneficiilor si riscurilor tehnologiilor
digitale pentru starea de bine si incluziune sociald; constientizarea impactului tehnologiilor digitale
asupra mediului prin aplicarea masurilor pentru diminuarea acestuia si utilizarea tehnologiilor digitale
in sprijinul sustenabilitatii.

Aria 5. Identificarea si rezolvarea problemelor vizeaza identificarea si evaluarea nevoilor, utilizarea
tehnologiilor digitale si adaptarea mediilor digitale pentru a raspunde acestor nevoi; identificarea si
rezolvarea problemelor, situatiilor - problema tehnice si conceptuale in medii digitale; utilizarea
tehnologiilor digitale pentru a aduce imbunatatiri sau solutii noi proceselor si produselor; dezvoltarea
capacitatii de operare autonoma in medii digitale; informarea permanentd cu privire la evolutiile

tehnologice digitale si implicatiile acestora; actualizarea continud a competentelor digitale.



Anexa nr.2. la Ordinul
nr.1855 din 10.09.2026

Descriptori pe competente specifice in functie de aria de competenta
(in baza DigComp 3.0)

Aria 1. Cautarea, evaluarea si gestionarea informatiilor

Competente specifice Descriptor

Formularea nevoilor de informatii si cunoasterea cum si unde sa
caute informatii si continut in medii digitale, cu accesarea si
CS 1.1. Navigarea, cautarea si | navigarea intre acestea. Selectarea instrumentelor digitale
filtrarea informatiilor adecvate pentru crearea, implementarea si actualizarea cautarilor
in medii digitale si evaluarea criticdi a informatiilor si
continuturilor.

.....

informatii si continut in medii digitale, inclusiv prin consultarea
si compararea mai multor surse independente si credibile.
Interpretarea si evaluarea critica a informatiilor si continutului in
medii digitale, inclusiv a proceselor utilizate pentru generarea

CS 1.2. Evaluarea informatiilor

acestora.

Organizarea, stocarea si regasirea/ recuperarea informatiilor si
CS 1.3. Gestionarea datelor in medii digitale. Colectarea, procesarea si analiza
informatiilor informatiilor si datelor in medii digitale structurate. Stabilirea

gradului de actualitate si relevanta a datelor.

Aria 2. Comunicare si colaborare

Competente specifice Descriptor

Interactiunea prin si cu o varietate de tehnologii digitale si

CS 2.1. Interactiunea prin si cu o . . o
’ ’ utilizarea mijloacelor de comunicare digitald adecvate pentru un

tehnologiile digitale

context dat.
CS 2.2. Partajarea prin Distribuirea/partajarea informatiilor si continutului digital in mod
intermediul tehnologiilor etic si responsabil cu alte persoane sau sisteme inteligente, prin
digitale intermediul tehnologiilor digitale adecvate.

Implicarea sociald activ-participativd prin utilizarea etica si
responsabila a platformelor si serviciilor digitale. Identificarea
oportunitatilor de auto-dezvoltare si participare prin utilizarea
adecvatd a tehnologiilor digitale. Constientizarea si afirmarea
drepturilor proprii si exercitarea libertatii de alegere in mediile
digitale.

CS 2.3. Implicarea civica prin
intermediul tehnologiilor
digitale

Utilizarea etica si responsabild a tehnologiilor digitale in scopuri
de colaborare si pentru crearea si dezvoltarea in comun a datelor,
resurselor, continuturilor si produselor digitale noi.

CS 2.4. Colaborarea prin
tehnologii digitale

Cunoasterea si constientizarea normelor de comportament si
cunoasterea modului adecvat de comportare in utilizarea
CS 2.5. Comportamentul tehnologiilor digitale si in interactiunea cu mediile digitale.
digital Adaptarea comunicérii la contexte specifice si constientizarea si
respectarea diversitatii culturale, generationale si a altor tipuri de
diversitate din mediile digitale.




CS 2.6. Gestionarea identitatii
digitale

Gestionarea uneia sau mai multor identitdti digitale. Protejarea
identitatii digitale (modul in care o persoand este perceputd in
mediul online) si gestionarea amprentei digitale (datele produse
prin utilizarea platformelor si serviciilor digitale).

Aria 3. Crearea continutului

Competente specifice

Descriptor

CS 3.1. Dezvoltarea
continutului digital

Utilizarea etica si responsabild a tehnologiilor digitale, inclusiv
instrumente bazate pe inteligenta artificiala (IA), pentru crearea
si editarea unei varietdti de continuturi. Exprimarea prin mijloace
digitale.

CS 3.2. Integrarea si
modificarea continutului digital

Actualizarea, modificarea, imbunatitirea si integrarea de
informatii i continuturi noi intr-o colectie de continuturi sau intr-
o biblioteca de resurse, cu scopul de a crea materiale si resurse
originale.

CS 3.3. Respectarea drepturilor
de autor si a licentelor

Intelegerea modului in care drepturile de autor si licentele,
inclusiv aspectele legale si etice asociate, se aplicd continutului
digital si constientizarea modului/procedurilor/cailor de
aplicare corecta a acestora.

CS 3.4. Gandire
computationald si programare

Intelegerea si realizarea pasilor necesari pentru analiza unei
probleme si recunoasterea subproblemelor acesteia. Planificarea
si dezvoltarea unor secvente de instructiuni clare pentru un
sistem de calcul, in vederea rezolvarii unei probleme sau pentru
indeplinirea unei sarcini specifice.

Aria 4. Siguranta, starea de bine si utilizarea responsabila

Competente specifice

Descriptor

CS 4.1. Protejarea
dispozitivelor

Aplicarea masurilor de siguranta si securitate cibernetica pentru
protejarea dispozitivelor si continutului digital. Constientizarea
naturii evolutive a riscurilor si amenintarilor din mediile digitale
si acordarea atentiei cuvenite securitatii dispozitivelor digitale si
a continutului acestora.

CS 4.2. Protectia si
confidentialitatea datelor cu
caracter personal

Cunoasterea si exercitarea drepturilor proprii in legatura cu datele
personale si confidentialitatea Tn mediile digitale. Evaluarea si
gestionarea riscurilor privind confidentialitatea si protejarea
datelor personale in mediile digitale. Utilizarea si partajarea
datelor personale proprii si ale altora in mod sigur, etic si
responsabil.

CS 4.3. Promovarea starii de
bine

Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a promova starea de bine
st incluziunea. Minimizarea riscurilor si amenintarilor la adresa
starii de bine fizice, mentale si sociale personale si a celorlalti in
timpul utilizarii tehnologiilor digitale. Mentinerea unui echilibru
intre utilizarea tehnologiilor digitale si activitatile offline pentru
promovarea starii de bine. Aplicarea masurilor pentru protejarea
personald si a celorlalti de posibilele pericole din mediile digitale
(de exemplu, cyberbullying, continut daunator) si cunoasterea
modalitatilor de interventie in fata unor astfel de pericole.




CS 4.4. Impactul tehnologiilor
digitale asupra mediului

Constientizarea impactului  tehnologiilor digitale asupra
mediului, inclusiv asupra productiei, operarii, repararii, reciclarii,
elimindrii dispozitivelor, asupra infrastructurii de stocare a
datelor, consumului de energie si utilizarii instrumentelor si
aplicatiilor. Intreprinderea de actiuni pentru reducerea acestui
impact si utilizarea tehnologiilor digitale Tn sprijinul durabilitatii.

Aria 5. Identificarea si rezolvarea problemelor

Competente specifice

Descriptor

CS 5.1. Identificarea si
rezolvarea problemelor tehnice

Identificarea problemelor tehnice in procesul operarii cu
dispozitivele digitale si utilizdrii mediilor digitale si rezolvarea
acestora in functie de context.

CS 5.2. Identificarea nevoilor
si solutiilor tehnologice
digitale

Evaluarea necesitdtilor proprii si ale altora si identificarea,
evaluarea, selectarea, utilizarea si adaptarea tehnologiilor digitale
pentru a rdspunde acestor nevoi. Ajustarea si personalizarea
mediilor digitale la contextele, obiectivele si nevoile (de exemplu,
accesibilitatea, incluziunea) personale si ale altora.

CS 5.3. Identificarea solutiilor
creative prin tehnologii digitale

Utilizarea tehnologiilor digitale pentru imbunatatirea proceselor
si produselor sau pentru identificarea de solutii noi, printr-0
abordare centratd pe om. Angajarea individuald si colectivd in
procese de gandire criticd si utilizarea creativa si deliberatd a
tehnologiilor digitale pentru intelegerea si rezolvarea problemelor
conceptuale si a situatiilor-problema.

CS 5.4. Identificarea si
satisfacerea nevoilor de
competenta digitala

Constientizarea necesitatii de Tmbunatatire si actualizarii perpetue a
propriei competente digitale. Gestionarea necesitatilor de
competenta digitald in cadrul unui proces mai amplu de invatare
pe tot parcursul vietii, prin dezvoltarea capacitatii si a autonomiei.
Capacitatea de a sprijini sau acorda ajutor altor persoane in
formarea/dezvoltarea competentelor digitale. Actualizarea
permanenta cu privire la evolutiile tehnologice digitale si
implicatiile acestora la nivel personal, profesional si social.




CRITERII DE EVALUARE A COMPETENTELOR DIGITALE
ALE ELEVILOR DIN CLASA A IX-A SI A XII-A

Criteriile sunt elaborate in corelatie cu Cadrul european DigComp 3.0, care oferd un set de descriptori pentru a

facilita evaluarea competentelor digitale ale elevilor din clasele a IX-a si a XII-a.

Nivel Elementar: Elevii isi amintesc si implementeaza sarcini simple pentru a-si atinge obiectivele

personale si de invatare si pentru a participa la viata sociala. ( A )

Nivel Intermediar: Elevii identificd si implementeaza sarcini bine definite / abstractizate si rezolva
autonom probleme pentru a-si atinge obiectivele personale si de invatare si pentru a participa autonom

la viata sociala. ( B).

Nivel Avansat: Elevii evalueaza si aplica autonom solutii pentru o varietate de sarcini complexe si se
adapteaza la o multitudine de contexte reale pentru a evalua si executa sarcinile Tn mod autonom,
demonstrand logicd, gandire abstractd / sistemica si spirit colaborativ pentru a-si atinge obiectivele
personale de invatare / cunoastere si sa participe eficient la viata sociald oferind sprijin intelectual

colegilor in atingerea obiectivelor similare. ( C).

Nota: O sarcind este o activitate specifica care implica utilizarea tehnologiilor digitale si contribuie la
realizarea unui obiectiv, in orice context - viata de zi cu zi sau activitati de invatare. Sarcinile pot varia
in dimensiune, duratd si complexitate. Realizarea practica a sarcinilor este individuald. Sarcinile pot
varia de la simple la complexe. O sarcind simpla este una bine definita, formata din putine parti si usor
de inteles si de finalizat. O sarcina complexd nu este formulata trivial, fiind formata din mai multe parti

distincte si interconectate, avand diferite grade de dificultate.



Anexa nr. 3 la Ordinul

nr.1855 din 10.09.2026
Descriptorii competentelor digitale pe nivele de competenta (in baza DigComp 3.0)

Notd. In tabel se utilizeaza etichetarea IA-Explicit si IA-Implicit. Competenta in domeniul IA se referd la: intelegerea conceptuald a ce este si cum
functioneaza IA (inclusiv IA generativa); utilizarea etica si responsabild a sistemelor [A; evaluarea critica a continutului si produselor generate de IA,
constientizarea impactului A asupra vietii personale, sociale si profesionale; interactiunea cu agenti IA (chatboti, asistenti virtuali etc.); implicatiile A
pentru drepturi, confidentialitate si mediu. IA-Explicit sau [IA-E] inseamna ca sistemele de 1A sunt explicit relevante pentru acea competenta, adica sunt
mentionate direct in descriptorii de competentd. IA-Implicit sau [IA-1] se aplica in situatiile cand: (1) implica utilizarea sistemelor IA ca una dintre mai
multe tehnologii digitale disponibile (utilizatorul alege daca foloseste sau nu un sistem IA pentru o sarcina); (2) implica utilizarea unei tehnologii digitale
care Incorporeaza functionalitdti IA (de exemplu, un instrument de colaborare cu functie de transcriere automata bazatd pe 1A); (3) se refera la intelegerea
modului In care functioneaza sistemele IA (de exemplu, elaborarea de prompturi, verificarea calitatii rezultatelor generate de [A); (4) se referd la
implicatiile personale, etice sau sociale ale sistemelor IA (transparenta, consimtdmant, confidentialitate, impact de mediu).

Termeni utilizati in anexa: prompt - instructiune sau solicitare transmisa unui sistem de IA pentru a genera un raspuns ori un rezultat; dezinformare - informatie falsa
sau inselatoare creatd ori distribuitd intentionat; misinformare - informatie falsa sau inexacta distribuita fara intentia de a induce in eroare; malinformare - informatie
reala utilizata intr-un context prejudiciabil; bias - abatere sistematicad ce poate influenta rezultatele sau deciziile; filter bubble - izolare informationala produsa prin
personalizarea algoritmica a continutului; nudging - influentarea discreta a alegerilor prin modul de proiectare a mediului digital; deepfake - imagine ori continut audio-
video generat sau manipulat cu ajutorul IA astfel incat sa para autentic.

Nivelul
Aria Compf:telfta
specifica Elementar Intermediar Avansat
CS1.1 CS1.1.E1l: Recunoasterea | CS1.1.11: Explorarea constientd a | CS1.1.Al: Explorarea si informarea
Navigarea, beneficiilor  utilizarii  diferitor | noilor instrumente si strategii de | continud cu privire la evolutiile in
1. Ciutarea, cautarea si instrumente si metode de cautare | cautare. [IA-1] domeniul tehnologiilor de cautare
evaluarea si filtrarea digitald in functie de scopul urmarit. | CS1.1.12: Selectarea instrumentelor | digitala. [TA-1]
gestionarez’:l informatiilor [1A-1] de cautare adecvate in functie de | CS1.1.A2: Combinarea
informatiilor CS1.1.E2: Identificarea principalelor | nevoile de informare. [1A-1] instrumentelor si  strategiilor de
caracteristici ale instrumentelor de | CS1.1.13: Distingerea intre | cautare pentru a raspunde nevoilor
cautare asistate de IA si ale | rezultatele relevante si cele irelevante | complexe de informare. [1A-I]
ale cautarilor digitale. [IA-1]




Aria

Competenta
specifica

Nivelul

Elementar

Intermediar

Avansat

instrumentelor traditionale de cautare
utilizate frecvent. [1A-E]

CS1.1.E3: Acceptarea faptului ca
rezultatele cautarilor digitale pot
contine informatii irelevante si ca
acestea depind de instrumentul de
cautare utilizat si de modul 1n care
este formulata cautarea. [IA-1]
CS1.1.E4: Utilizarea instrumentelor
inteligente de  cdutare  pentru
imbunatatirea si actualizarea
rezultatelor obtinute. [IA-I]

CS1.1.14: Formularea nevoilor de
informare prin interogari, comenzi
sau instructiuni de cautare eficiente si
aplicarea unor strategii corecte pentru
imbunatatirea sau filtrarea
rezultatelor. [1A-1]

CS1.1.A3: Sprijinirea celorlalti in
dezvoltarea capacitatilor de cautare
digitala. [IA-1]

CS1.1.A4: Formularea solicitérilor
(prompt-urilor) complexe pentru
sistemele informatice inteligente n
scopul obtinerii (semi)automate a
unor continuturi / produse digitale.

CS 1.2. Evaluarea
informatiilor

CS1.2.E1: Cunoasterea beneficiilor
interpretdrii prudente a informatiilor
st continutului din mediile digitale.
[IA-1]

CS1.2.E2: Cunoasterea si acceptarea
existentei surselor de date care nu
oferda garantia corectitudinii  si
actualitatii datelor. [TA-1]

CS1.2.E3: Constientizarea
dificultdtii  distingerii continutului
creat de oameni si cel generat de
sistemele de inteligenta artificiala.

[IA-E]
CS1.2.E4: Recunoasterea
dezinformarii, misinformarii,

malinformarii, bias-ului, manipularii
prin intermediul retelelor sociale si a

CS1.2.11: Cunoasterea metodelor de
identificare a sursei de informatie.
Identificarea sursei (provenientei)
informatiilor online si a scopului
serviciilor de fact-checking pentru a
dezvolta capacitati de prevenire si
combatere a dezinformarii. [[A-1]
CS1.2.12: Intelegerea faptului ci
datele utilizate pentru antrenarea
sistemelor de IA si modul in care
acestea sunt antrenate afecteaza
credibilitatea informatiilor furnizate.
[IA-E]

CS1.2.13: Analiza, compararea si
evaluarea criticd, eticd si responsabild

.....

si continutului digital, luand 1in

CS1.2.A1l: Analiza continua a
modului n care sistemele de IA, bias-
ul si diferite interese (de exemplu,
comerciale) influenteazd generarea,
prezentarea si interpretarea datelor in

mediile digitale. [IA-E]

CS1.2.A2: Caracterizarea
tehnologiilor digitale demne de
incredere, cum ar fi sistemele de 1A.
[IA-E]

CS1.2.A3: Descrierea consecintelor
personale, sociale si politice ale
dezinformarii, informarii eronate,
informarii intentionat malefice, bias-
ului, manipularii prin intermediul
retelelor sociale si a efectului de filter
bubble. [1A-1]




Aria

Nivelul

Competenta
specifica Elementar Intermediar Avansat

efectului de filter bubble | considerare rolul sistemelor de IA, | CS1.2.A4: Analizarea, compararea si

(personalizarea  continutului  in | efectele de personalizare si interesele | evaluarea criticd, etica si responsabila

functie de istoricul de navigare, | comerciale sau de altd naturd. | a credibilitatii surselor, informatiilor

locatie etc.). [IA-1] Descrierea metodelor de identificare | si continutului digital, luand 1in

CS1.2.E5: Detectarea credibilitatii si | a continutului digital fals, inclusiv | considerare rolul sistemelor de IA,

fiabilitatii surselor uzuale de date si | deepfake-urile. [IA-E] efectele de personalizare si interesele

informatii, inclusiv a continutului | CS1.2.14: Recunoasterea rolului | comerciale sau de alta naturd, pentru

digital. [IA-1] bias-ului individual (cognitiv si|a sprijini luarea unor decizii

afectiv) si al bias-ul sistemelor de 1A | complexe, tindnd cont de o serie de

in generarca si  interpretarea | potentiali factori de influenta. [IA-E]

informatiilor. [IA-E] CS1.2.A5: Sprijinirea altora in

CS1.2.15: Recunoasterea si reactia | dezvoltarea ~ competentelor  de

corecta la strategiile de manipulare a | evaluare critica a  credibilitatii

utilizatorilor Tn mediile digitale, | surselor, informatiilor si continutului

precum clickbait-ul, nudging-ul si | digital pentru a contribui la sporirea

gamificarea. [1A-1] rezilientei fatd de dezinformare. [IA-

1]

CS13. CS1.3.E1: Constientizarea | CS1.3.11: Intelegerea importantei | CS1.3.A1: Prioritizarea gestiondrii
Gestionarea beneficiilor gestiondrii si organizarii | gestionarii etice si responsabile a | etice si responsabile a datelor si
informatiilor informatiilor in mediile digitale. datelor si informatiilor in mediile | informatiilor in mediile digitale. [IA-

CS1.3.E2: Constientizarea rolului
functiilor de stergere, restabilire,
creare a copiilor de rezerva a datelor
si a proprietatilor principale ale
fisierelor si dosarelor digitale.
CS1.3.E3: Descarcarea, salvarea,
recuperarea, mutarea si stergerea
fisierelor cu date si aplicatii.

digitale. [1A-1]

CS1.3.12: Selectarea si utilizarea
unor metode de bazd pentru
organizarea, stocarea si recuperarea
datelor, informatiilor si continutului
in  mediile digitale. Organizarea
datelor intr-un mediu
structurat/ierarhic. [IA-1]

1]

CS1.3.A2: Selectarea, organizarea,
stocarea si recuperarea eficientd a
datelor, informatiilor si continutului
Tn mediile digitale. [IA-I]

CS1.3.A3: Identificarea exemplelor,
implementdrilor si limitarilor pentru
Open Data si Big data. [IA-]]




Nivelul

: Competenta
Aria specific{l’ .
Elementar Intermediar Avansat
CS1.3.E4: Organizarea si formatarea | CS1.3.13: Identificarea tipurilor si | CS1.3.A4: Utilizarea instrumentelor
datelor simple in medii digitale | formatelor de date si utilizarea | si  metodelor  digitale  pentru
structurate, cum ar fi foile de calcul. | instrumentelor de colectare pentru | colectarea si procesarea diferitor
CS1.3.E5: Actualizarea propriilor | procesarea simpla a datelor. [I1A-1] tipuri si formate de date complexe.
contacte, de exemplu pe telefon, e- | CS1.3.14: Gestionarea informatiilor | [IA-1]
mail sau retele sociale. in conturile digitale proprii (servicii | CS1.3.A5:  Analiza corecta a
cloud, e-mail). [IA-1] informatiilor si datelor din mediile
CS1.3.15: Organizarea si formatarea | digitale pentru a contribui la luarea
datelor si aplicarea formulelor de | unor decizii complexe. [I1A-1]
baza intr-un mediu digital structurat, | CS1.3.A6: Sprijinirea altora 1n
cum ar fi foile de calcul. gestionarea, procesarea si analiza
datelor si informatiilor in mediile
digitale. [IA-1]
CS1.3.AT: Constientizarea
importantei structurarii si
documentarii datelor si informatiilor
in mediile digitale n beneficiul
celorlalti.
CS21. CS2.1.E1: Identificarea si utilizarea | CS2.1.11: Recunoasterea importantei | CS2.1.Al: Adaptarea continud a

2. Comunicare
si colaborare

Interactiunea prin
si cu tehnologiile
digitale

functiilor de baza ale instrumentelor

de comunicare digitald pentru
interactiunea cu persoane si grupuri.
[IA-1]

CS2.1.E2: Constientizarea

importantei respectdrii preferintelor
celorlalti in comunicarea digitala.

CS2.1.E3: Recunoasterea
diferentelor dintre interactiunile
digitale si cele non-digitale si dintre

adaptarii comunicarii
contexte specifice.
CS2.1.12: Recunoasterea existentei
unui continuum realitate - virtualitate
in mediile digitale. [IA-I]

CS2.1.13: Identificarea unui mijloc
de comunicare adecvat pentru un
context sau scop dat. [IA-1]
CS2.1.14:
functionalitatilor

digitale la

Utilizarea
diferitor

comunicarii  digitale la diverse
contexte specifice.
CS2.1.A2: Combinarea

instrumentelor si  metodelor de
comunicare digitala pentru sarcini
complexe de  comunicare  si
interactiune. [[A-1]

CS2.1.A3: Gestionarea
interactiunilor complexe prin
elaborarea si rafinarea progresivda a




Nivelul

: Competenta
Aria specific{l’ .
Elementar Intermediar Avansat
realitatile fizice si cele virtuale. [IA- | instrumente de comunicare digitala | intrebarilor, comenzilor sau
I pentru a interactiona si gestiona | instructiunilor (prompturi) pentru
CS2.1.E4: Identificarea | persoane, grupuri si canale. [IA-1] asistenti virtuali (chatboti) si sisteme
caracteristicilor ~de  bazd  ale | CS2.1.15: Gestionarea interactiunilor | de 1A. [IA-E]
asistentilor virtuali (chatboti) si | simple prin elaborarea si rafinarea | CS2.1.A4: Sprijinirea altor persoane
recunoasterea diferentelor esentiale | interogarilor,  instructiunilor  si | in selectarea si evaluarea
dintre interactiunile om-masina si | solicitarilor — complexe (prompt- | instrumentelor ~ de  comunicare
om-om. [I1A-1] urilor) pentru asistenti virtuali | digitald adecvate pentru un scop dat.

CS2.1.E5: Recunoasterea faptului ca
robotii sunt sisteme non-umane cu
care oamenii interactioneaza pentru
indeplinirea unor sarcini. [1A-1]

(chatboti) si sisteme de 1A. [IA-E]
CS2.1.16: Cunoasterea modului in
care oamenii interactioneazd cu
robotii, prin identificarea
componentelor esentiale ale acestora
(senzori, software, sisteme de control
si interfatd cu utilizatorul) si a
gradelor diferite de autonomie in
functionare. [IA-1]

[IA-1]

CS2.1.A5:  Organizarea  si/sau
moderarea unor evenimente digitale
complexe. [I1A-I]

CS2.1.A6: Evaluarea avantajelor si
dezavantajelor aplicatiilor robotice
ntr-un context specific. [IA-1]

CS 2.2. Partajarea
prin intermediul
tehnologiilor
digitale

CS2.2.E1: Cunoasterea importantei
distributiei etice si responsabile a
informatiilor si continutului. [TA-I]
CS2.2.E2: Identificarea
functionalitatilor si modurilor de
utilizare a  retelelor  sociale.
Cunoasterea platformelor de
socializare uzuale. [1A-1]

CS2.2.E3: Cunoasterea beneficiilor
si riscurilor partajarii informatiilor si
continutului in mediile digitale si a

CS2.2.11: Constientizarea
importantei evaludrii relevantei si
veridicitatii  informatiilor si  a
continutului inainte de distribuirea
acestora in medii digitale.

CS2.2.12: Acceptarea si asumarea
responsabilitatilor asociate partajarii
informatiilor si  continutului in
mediile digitale. Utilizarea de practici

simple de referentiere si atribuire.
[IA-1]

CS2.2.A1: Analiza si identificarea
consecintelor posibile a distribuirii
informatiilor si  continutului in
mediile digitale pentru a sprijini alte
persoane.

CS2.2.A2: Partajarea responsabila a
datelor si produselor in mediile
digitale pentru atingerea obiectivelor
educationale sau de alt tip, atat

personale cat si ale altor persoane.
[IA-1]




Aria

Nivelul

Competenta
specifica Elementar Intermediar Avansat
dreptului de a alege cum si ce se | CS2.2.13:  Partajarea  etica  si | CS2.2.A3: Consilierea altor persoane
partajeaza. [IA-1] responsabila a informatiilor si | cu privire la modalititi eficiente si
CS2.2.E4: Recunoasterea diferitor | continutului in medii digitale variate. | etice de distribuire a informatiilor si
moduri de partajare a continuturilor: | [I1A-1] continutului in mediile digitale. [IA-
atat de sistemele de IA, cat si de | CS2.2.14: Raportarea sau semnalarea | 1]
oameni. [IA-E] dezinformarii, informarii eronate,
CS2.2.E5: Identificarea scopului | informarii malefice si manipularii
informatiilor si  continutului ce | informationale distribuite in mediile
urmeaza a fi partajate in mediile | digitale. [IA-I]
digitale Tn raport cu publicul-tinta.
CS2.2.E6: Partajarea adecvatd a
informatiilor si  continutului in
mediile digitale, in conformitate cu
obiectivele propuse, prin procese
simple.
CS23. CS2.3.E1: Cunoasterea | CS2.3.11: Participarea la discutii pe | CS2.3.A1l: Explorarea, evaluarea,
Implicarea civicd | functionalitatilor de baza ale | teme de cetdtenie digitala. [TA-1] implicarea activd si participarea la
prin intermediul platformelor digitale; identificarea | CS2.3.12: Organizarea actiunilor prin | dezbateri, privind aspectele etice,
tehnologiilor principalelor servicii, oferite de | care tehnologiile digitale pot | politice si sociale ale tehnologiile
digitale acestea. imbunatati participarea civica si | digitale pentru a contribui la viata
[IA-1] sociala proprie prin ierarhizare. [IA- | comunitatii si a societatii

CS2.3.E2: Identificarea si utilizarea
serviciilor si tehnologiilor digitale
adecvate pentru a deveni mai sigur si
pentru implicarea sociald activ-
participativa in grupuri si comunitati
specifice, pe teme de interes. [IA-1]

CS2.3.E3: Informarea cu privire la
existenta actelor normative care

1]

CS2.3.13: Cunoasterea beneficiilor
formelor uzuale de implicare digitala
si a modului In care participarea
civicdi se inscrie pe un spectru
continuu.

CS2.3.14: Recunoasterea drepturilor
de baza prevazute de actele

democratice, respectand diversitatea
culturala si sociala (de exemplu,
platformele de socializare). [IA-1]
CS2.3.A2: Evaluarea potentialului
tehnologiilor digitale pentru
incluziune, excludere si interventie
civica. [IA-I]




Aria

Nivelul

Competenta
specifica Elementar Intermediar Avansat

protejeaza drepturile utilizatorilor | normative relevante si definirea | CS2.3.A3: Distingerea intre

platformelor si serviciilor digitale. | modului de exercitare a acestora. [IA- | sistemele de 1A a celor cu risc ridicat

[1A-1] ] si a celor interzise (conform
CS2.3.15: Cunoasterea, identificarea | legislatiei) si a potentialului impact
si descrierea modului 1n care | social, politic sau economic. [1A-E]
tehnologiile digitale, cum ar fi | CS2.3.A5: Sprijinirea comunitatii in
platformele de socializare, pot | identificarea  oportunitatilor  si
influenta anumite aspecte ale | implicarea sociald activ-participativa
democratiei de baza (de exemplu, | (proprie sau n grupuri) in medii
distorsionarea procesului electoral). | digitale.
[IA-1] CS2.3.A6: Suport informational
CS2.3.16: Cunoasterea si descrierea | pentru comunitate privind exercitarea
conceptului de economie de | drepturilor in baza actelor normative
platformda  (Platform  economy), | in vigoare. [IA-I]
inclusiv a oportunitatilor, riscurilor si
implicatiilor sociale si etice ale
acesteia. [1A-1]
CS2.3.17: Cunoasterea si aplicarea
conceptelor si functiilor monitorizarii
civice si ale e-Guvernarii.
CS2.3.18: Interactiunea eficientd cu
platformele si serviciile digitale. [IA-
1]

CS24. CS2.4.E1: Identificarea | CS2.4.11: Selectarea si utilizarea | CS2.4.A1: Utilizarea si combinarea

Colaborarea prin
tehnologii digitale

instrumentelor  si  tehnologiilor
digitale simple pentru activitatile de
colaborare. Recunoasterea
beneficiilor si limitarilor acestora.
[IA-1]

instrumentelor  si  tehnologiilor
digitale bine definite, uzuale, pentru
realizarea eficientd a sarcinilor
colaborative, in dependentd de
context, sarcind, scop (de exemplu,

diverselor instrumente colaborative.
Promovarea aplicarii optime si etice a
tehnologiilor digitale si a proceselor
de colaborare om-lA, n contexte
neprevazute, reflexive si creative,




Aria

Competenta
specifica

Nivelul

Elementar

Intermediar

Avansat

CS2.4.E2: Recunoasterea prezentei
sistemelor de IA in instrumentele de
colaborare digitala. [IA-E]
CS2.4.E3: Constientizarea
importantei abilitatilor de
comunicare eficienta pentru
colaborarea cu succes in mediile
digitale.

colaborare privatd sau publica; in
scop de divertisment sau Iinvatare
etc.). [IA-1]

CS2.4.12: Identificarea unor exemple
de colaborare eticd, responsabila si
eficienta dintre om si IA. [IA-E]
CS2.4.13: Analiza diferitor

obiectiv comun in mediile digitale.

care corespund obiectivelor
proiectelor, sarcinilor sau grupurilor.
[IA-E]

CS2.4.A2: Conducerea/
Managementul colaborarii in mediile
digitale. [1A-1]

CS2.4.A3: Sprijinirea altor persoane
in dezvoltarea capacitdtilor de
colaborare si de conducere a
colaborarii in mediile digitale. [1A-1]

CS 25.
Comportamentul
digital

CS2.5.E1: Cunoasterea diferentelor
de comportament in mediile digitale
si non-digitale si a influentei
diferentelor culturale si contextuale
asupra comunicarii digitale.

CS2.5.E2: Constientizarea
importanter acordarii  posibilitdtii
altor persoane de a-si
opiniile Tn mediile digitale.
CS2.5.E3: Identificarea
comportamentelor digitale care pot fi
inacceptabile pentru alte persoane
si/sau pot avea consecinte juridice.

exprima

[1A-1]

CS2.5.E4: Utilizarea unui ton si a
unor expresii vizuale adecvate,
precum emoji, in procesul de
comunicare Tn mediile digitale

formale si informale.

CS2.5.11: Descrierea relatiei dintre
comportamentul digital si reputatia
digitala.

CS2.5.12: Adoptarea si promovarea
unui  comportament  responsabil
pentru mentinerea reputatiei digitale
pozitive proprii si a altor persoane.
CS2.5.13: Identificarea drepturilor si
responsabilitatilor  esentiale  ale
copiilor si adultilor cu privire la
comportamentul digital. [IA-1]

CS2.5.A1: Gestionarea situatiilor
dificile sau complexe din mediile
digitale  prin  comunicare = §i
comportament eficient si respectuos.
CS2.5.A2:  Diferentierea  Intre
comportamentele etice, legale si
ilegale  Tn  mediile  digitale,
recunoscand complexitatea acestor
distinctii. [TA-I]

CS2.5.A3: Analiza formelor de abuz
asupra unor grupuri in mediile
digitale, a impactului acestora si a
modalitatilor de  raportare  si
combatere. [IA-1]

CS2.5.A4: Promovarea
comportamentului incluziv si
respectuos 1n mediile digitale si
sprijinirea altor persoane n adoptarea
acestuia, in conformitate cu politicile




Aria

Nivelul

Competenta
specifica Elementar Intermediar Avansat
sau legislatia privind
comportamentul digital.
CS 2.6. CS2.6.E1: Cunoasterea beneficiilor | CS2.6.11: Constientizarea | CS2.6.Al: Exercitarea a drepturilor

Gestionarea
identitatii digitale

gestiondrii responsabile a identitatii
digitale proprii.

CS2.6.E2: Identificarea
caracteristicilor identitatilor fizice si
digitale si asocierea aspectelor
identitatii fizice celei digitale.
CS2.6.E3: Recunoasterea si
identificarea formelor uzuale ale
identitatii digitale ca mijloc de
autentificare a persoanei $i ca
amprentd generatd de activitatea
online.

[IA-1]

CS2.6.E4: Cunoasterea conceptului
si componentelor amprentei digitale.

[IA-1]

CS2.6.E5: Recunoasterea rolului
legilor de protectie a identitatii
digitale 1n asigurarea securitatii
datelor si a  confidentialitatii
personale.

[IA-1]

CS2.6.E6: Identificarea si

implementarea unor masuri simple de
gestionare a identitatii digitale, cum

importantei rolului si a drepturilor
proprii in gestionarea identitatii
digitale. [IA-1]

CS2.6.12: Identificarea unor exemple
de informatii generate activ si pasiv
cu privire la identitatea digitala. [IA-

1]

CS2.6.13: Evaluarea propriei
identitati  digitale 1n  vederea
implementdrii  unor masuri de
protectie. [IA-1]

CS2.6.14:  Gestionarea identitatii
digitale  proprii  prin  setarea

dispozitivelor, aplicatiilor, conturilor
online si a optiunilor de urmarire a
activitatii. [TA-I]

CS2.6.15: Gestionarea uneia sau mai
multor identitati  digitale prin
utilizarea functionalitatilor
disponibile pe platforme sau servicii
digitale. [1A-1]

legale cu privire la identitatea
digitala. [IA-1]

CS2.6.A2: Monitorizarea si
gestionarea continud a propriei
identitati digitale prin utilizarea unor
metode adecvate. [IA-1]

CS2.6.A3: Evaluarea avantajelor si a
impactului social si etic al utilizarii
IA 1n gestionarea identitatii digitale.

[IA-E]
CS2.6.A4: Administrarea
identitatilor  digitale  personale,

organizationale, sau de alta natura, pe
diverse platforme si servicii digitale,
n contexte diferite. [IA-1]

CS2.6.A5: Sprijinirea si consilierea
altor persoane in  gestionarea
identitatii digitale. [TA-1]




Aria

Competenta
specifica

Nivelul

Elementar

Intermediar

Avansat

ar fi limitarea urmaririi si stergerea
istoricului de navigare.

3. Crearea
continutului

CS3.1.
Dezvoltarea
continutului

digital

CS3.1.E1l: Cunoasterea beneficiilor
si importantei  utilizarii diferitor
instrumente digitale pentru crearea
continutului accesibil si incluziv.
CS3.1.E2: Identificarea tipurilor
uzuale de continut digital, a
formatelor de fisiere si a functiilor de
bazad ale instrumentelor de creare a
continutului digital. [1A-1]

CS3.1.E3: Recunoasterea
importanter  factorului uman 1in
asigurarea  caracterului etic  si
responsabil referitor la continutul
generat de sistemele de IA. [IA-E]
CS3.1.E4: Recunoasterea IA
generative ca tip specific de
inteligenta artificiala si ca tehnologie
digitala utilizata pentru facilitarea
credrii de continut. [IA-E]

CS3.1.E5: Crearea si editarea
continutului digital prin utilizarea
functiilor de baza ale instrumentelor
de creare a continutului. [IA-1]

CS3.1.11: Utilizarea si explorarea
instrumentelor  de  creare a
continutului digital pentru
imbunatatirea abilitatilor proprii.
[IA-1]

CS3.1.12: Utilizarea selectiva si etica
a tehnologiilor digitale, inclusiv a
sistemelor de IA, pentru crearea si
editarea de continut. Cunoasterea
beneficiilor si limitarilor. [IA-E]
CS3.1.13: Aplicarea strategiilor care
permit crearea eficienta a
continutului digital. [TA-1]

CS3.1.14: Crearea i editarea
continutului digital in functie de
nevoile persoanelor (accesibilitate,
incluziune). [1A-1]

CS3.1.Al: Evaluarea instrumentelor
de creare a continutului digital in
functie de caracteristicile tehnice,
limitarile si aspectele etice. [IA-1]
CS3.1.A2: Selectarea si combinarea
instrumentelor digitale si metodelor
pentru crearea si editarea continutului
digital complex, adaptat obiectivelor
si cerintelor publicului. [TA-1]
CS3.1.A3: Promovarea si sprijinirea
etica si responsabild a altor persoane
in dezvoltarea competentelor de
creare a continutului digital. [TA-1]

CS 3.2. Integrarea
si modificarea

CS3.2.ElL: Constientizarea
importantei  practicilor etice i
transparente in reutilizarea sau

CS3.2.11: Integrarea si revizuirea
continutului  digital prin diverse
modalitati. [IA-I]

CS3.2.A1: Redactarea/ modificarea/
adaptarea complexa a continutului
digital 1n functie de cerintele




Aria

Competenta
specifica

Nivelul

Elementar

Intermediar

Avansat

continutului

digital

elaborarea  continutului
existent. [IA-1]

CS3.2.E2: Cunoasterea avantajelor
utilizarii instrumentelor si tehnicilor
de integrare si elaborare a
continutului digital. [1A-1]
CS3.2.E3: Cunoasterea diferentelor
dintre continutul digital editabil de
cel needitabil.

CS3.2.E4: Utilizarea functiilor de
baza de editare, formatare si integrare
pentru  modificarea  continutului
digital. [IA-1]

digital

CS3.2.12: Redactarea/ modificarea/
adaptarea continutului digital in
functie de cerintele privind formatul,
structura si publicul tinta. [T1A-I]
CS3.2.13: Prelucrarea continutului
digital textual, numeric sau vizual
pentru a transmite Tn mod corect si
precis  semnificatia  datelor  si
informatiilor. [TA-1]

CS3.2.14: Utilizarea responsabild si
eticd a tehnologiilor digitale pentru
imbunatatirea si integrarea
continutului digital existent. [IA-1]

multicriteriale  privind  formatul,
structura si publicul tinta. [IA-I]
CS3.2.A2: Implementarea selectiva,
etica si transparentd a tehnologiilor
digitale pentru imbunatatirea si
integrarea  continutului  digital
complex, prin tehnici avansate de
design si vizualizare a datelor. [IA-I]
CS3.2.A3: Consilierea altor persoane
in dezvoltarea competentelor de
imbunatatire a continutului digital
complex. [1A-1]

CS3.3.
Respectarea
drepturilor de
autor si a
licentelor

CS3.3.E1: Cunoasterea conceptelor
de drept de autor si licenta in contexte
digitale si a protectiei in mod expres
a continutului digital original in baza
drepturilor de autor.

CS3.3.E2: Constientizarea aplicarii
drepturilor de autor si a licentelor
asupra continutului digital, inclusiv a
celui generat de IA, si a rolului
acestora 1n utilizarea si distribuirea
continutului. [IA-E]

CS3.3.E3: Constientizarea necesitatii
etichetarii continutului generat de [A
pentru a indica originea acestuia si a
facilita utilizarea sa ulterioara. [[A-E]

CS3.3.11: Cunoasterea drepturilor de
autor, a tipurilor de licente si a
drepturilor aferente in mediul digital
si utilizarea corecta a acestora. [[A-I]
CS3.3.12: Cunoasterea conceptului
de proprietate intelectuala  si
distingerea intre dreptul de autor,
marca comerciald, design si brevet.
[IA-1]

CS3.3.13:  Identificarea tipurilor
uzuale a licentelor in mediul digital,
inclusiv. a licentelor Creative
Commons.

CS3.3.14: Cunoasterea consecintelor
legale, etice si comerciale ale

CS3.3.Al: Cunoasterea prevederilor
legislatiei nationale in domeniul
drepturilor de autor si licentele
digitale. [IA-1]

CS3.3.A2: Analiza studiilor de caz
care se aplica sau nu dreptul de autor
in medii digitale, facand diferenta
intre datele de antrenare pentru
sistemele de IA si continutul generat
de 1A. [IA-E]

CS3.3.A3: Evaluarea si aplicarea
corectd a prevederilor legale si etice
pentru utilizarea §i  partajarea
continutului  digital 1n contexte
complexe (de exemplu, in relatie cu
sistemele de 1A). [1A-E]




Aria

Competenta
specifica

Nivelul

Elementar

Intermediar

Avansat

CS3.3.E4: Utilizarea si distribuirea
legala si eticd a continutului digital si
identificarea acelui continut care
poate fi utilizat gratuit. [I1A-1]

incalcarii dreptului de autor in medii
digitale. [1A-1]

CS3.3.15: Identificarea unor
probleme legale si/sau etice privind
drepturile de autor in antrenarea
modelelor de 1A. [IA-E]

CS3.3.A4: Promovarea si sprijinirea
altor persoane 1n utilizarea si
partajarea continutului digital in

conformitate cu prevederile legale si
etice. [1A-1]

CS3.3.16:  Aplicarea corecta a

prevederilor legale si etice in

utilizarea si partajarea continutului

digital. [1A-1]
CS3.4.Géndire | CS3.4.E1l: Cunoasterea rolului | CS3.4.11: Constientizarea relevantei | CS3.4.Al: Argumentarea
algoritmica si programdrii 1n societate si a | gandirii computationale, a | importantei supravegherii umane in
programare utilizarilor uzuale ale programelor si | reprezentarii  algoritmice si  a | dezvoltarea s implementarea

aplicatiilor informatice.

CS3.4.E2: Recunoasterea gandirii
algoritmice ca mod de activitate
umana care implica identificarea
pasilor necesari pentru rezolvarea
unei probleme sau sarcini.

CS3.4.E3: Cunoasterea conceptului
de inteligenta  artificiala  si
identificarea diferentelor elementare
dintre sistemele de IA si alte sisteme

digitale. [1A-E]
CS3.4.E4: Interpretarea secventelor
simbolice  simple si  scrierea

instructiunilor pentru calculator cu
scopul realizarii unor sarcini simple.
[IA-1]

programarii in contexte cotidiene.
[1A-1]

CS3.4.12: Delimitarea dintre un
model informatic al realitatii si
realitatea insasi. [IA-I]

CS3.4.13: Distingerea dintre
problemele rezolvabile de calculator
si cele nerezolvabile. Cunoasterea
etapelor de rezolvare a unei probleme
prin intermediul unui  program
informatic sau a unui sistem de IA.
[IA-E]

CS3.4.14: Cunoasterea si aplicarea
conceptelor fundamentale ale
programarii, diversitatii limbajelor de

programelor informatice si sistemelor
de IA. [IA-E]

CS3.4.A2: Dezvoltarea, validarea si
implementarea unui program / produs
informatic sau a unui sistem de IA
prin promovarea practicilor etice.
[IA-E]

CS3.4.A3: Aplicarea  gandirii
computationale si a programarii
pentru rezolvarea unor probleme
complexe, inclusiv Tn domeniul
roboticii. [IA-E]

CS3.4.A4: Diferentierea
principalelor tipuri de 1Invatare
automata. [[A-E]




Aria

Competenta
specifica

Nivelul

Elementar

Intermediar

Avansat

programare si a domeniilor lor de
utilizare. [1A-1]

CS3.4.15: Recunoasterea invatarii
automate ca tip de programare utilizat
in IA, care permite algoritmilor sa
invete din date si sd realizeze
predictii. [TIA-E]

CS3.4.16:  Realizarea  modelului
matematic si informatic al problemei.
Elaborarea unor programe simple cu
structuri de control si crearea
reprezentarilor vizuale ale
algoritmilor de baza. [IA-I]

CS3.4.A5: Identificarea sarcinilor si
automatizarea (partiald sau integrala)
utilizand programarea sau sistemele
de IA. [IA-E]

CS3.4.A6: Cunoasterea tendintelor
actuale in domeniul limbajelor de
programare si aplicatiile conexe ale
sistemelor de 1A. [IA-E]

CS3.4.A7: Sprijinirea altor persoane
in dezvoltarea competentelor de
programare si aplicarea sistemelor de
IA la rezolvarea problemelor din
cotidian.

4. Siguranta,
starea de bine
si utilizarea
responsabila

CS 4.1. Protejarea
dispozitivelor

CS4.1.E1: Constientizarea aportului
personal si al instrumentelor de
securitate cibernetica in protejarea
dispozitivelor ~ digitale s1 a
continutului acestora.

CS4.1.E2: Cunoasterea faptului ca
existd legislatie privind securitatea
cibernetica care contribuie la
asigurarea securitatii produselor si
serviciilor.

CS4.1.E3: Identificarea si aplicarea
unor masuri de baza de protectie a
dispozitivelor, cum ar fi software-ul
antivirus, blocarea ecranului, parolele
puternice si autentificarea cu mai
multi factori.

CS4.1.11: Constientizarea
importantei actualizarii continue a
cunostintelor  privind  securitatea
cibernetica. [IA-1]

CS4.1.12: Cunoasterea principalelor
caracteristici ale programelor
malware si aplicarea diferitor tehnici
de prevenire a malware-ului pentru a
proteja dispozitivele si continutul
acestora. [1A-1]

CS4.1.13: Constientizarea faptului ca
tehnologiile digitale recente si
emergente, precum sistemele de IA,
pot fi utilizate atdt pentru atacuri
cibernetice, cat si pentru securitate
cibernetica. [IA-E]

CS4.1.A1: Prioritizarea referitor la
verificarea si actualizarea periodica a
masurilor de securitate cibernetica
pentru a proteja dispozitivele si
continutul acestora ca raspuns la
amenintarile digitale 1n continua
evolutie. [TA-I]

CS4.1.A2: Cunoasterea drepturilor
de bazd ale persoanelor in temeiul
legislatiei actuale privind securitatea
cibernetica. [IA-1]

CS4.1.A3: Identificarea unor
exemple privind modul 1n care
tehnologiile recente si emergente,
cum ar fi sistemele de 1A, sunt




Aria

Competenta
specifica

Nivelul

Elementar

Intermediar

Avansat

utilizate in atacuri cibernetice si
securitate cibernetica. [IA-E]

CS4.1.A4: Sprijinirea altor persoane
in  dezvoltarea capacitatilor de
protectie a dispozitivelor si a
continutului  acestora  impotriva
amenintarilor digitale. [IA-I]

CS 4.2. Protectia
si
confidentialitatea
datelor cu caracter
personal

CS4.2.EL: Constientizarea
importantei distribuirii responsabile a
datelor personale Tn mediile digitale
si a riscurilor aferente.

CS4.2.E2: Cunoasterea faptului ca
datele personale pot fi colectate din
mai multe surse si generate in mai
multe moduri. [1A-1]

CS4.2.E3: Cunoasterea metodelor de
manipulare care pot fi utilizate in
mediile digitale pentru a insela
persoanele sd ofere acces la date
personale, conturi sau alte informatii
sensibile.

CS4.2.E4: Identificarea riscurilor
distribuirii  datelor personale 1n
mediile digitale, inclusiv a riscurilor
legate de sistemele de 1A. [IA-E]
CS4.2.E5:  Cunoasterea dreptului
persoanelor la confidentialitate si a
protectiei datelor personale prin
legislatie. [IA-I] CS4.2.E6:

CS4.2.11: Intelegerea importantei
gestiondrii responsabile a datelor
personale si ale altora, in special ale
persoanelor  vulnerabile si ale
copiilor.

CS4.2.12: Cunoasterea conceptelor-
cheie legate de legislatia privind
protectia datelor si confidentialitatea.

[IA-1]
CS4.2.13:  Cunoasterea  scopului
declaratiilor de confidentialitate

online si a principalelor concepte ale
politicii de confidentialitate.
CS4.2.14: Cunoasterea notiunii de
incalcare a  securitdtii  datelor
personale, conform legislatiei actuale
privind  protectia  datelor  si
confidentialitatea si a consecintelor
administrative si penale.

CS4.2.15: Cunoasterea consecintelor
ce vizeaza confidentialitatea in raport
cu utilizarea continutului distribuit

CS4.2.Al: Cunoasterea tendintelor

actuale Tn domeniul dreptului de
proprietate  asupra  datelor  si
confidentialitatii. [IA-1]

CS4.2.A2:  Suportul oferit altor

persoane in intelegerea drepturilor pe
care le au conform legislatielr in
vigoare privind protectia datelor si
confidentialitatea. [[A-I]

CS4.2.A3:  Suportul oferit altor
persoane n aplicarea unor strategii
pentru protejarea datelor personale si
gestionarea  confidentialitatii  in
mediile digitale. [1A-1]




Aria

Nivelul

Competenta
specifica Elementar Intermediar Avansat
Implementarea masurilor de | online, cum ar fi pentru antrenarea
securitate de baza pentru platile si | sistemelor de A, precum si a faptului
tranzactiile online. ca este complicat de a stabili dreptul
CS4.2.E7: Blocarea sau raportarea | de  proprietate  asupra  datelor
informatiilor personale care au fost | personale distribuite online. [IA-E]
distribuite neautorizat in mediul | CS4.2.16: Aplicarea tehnicilor de
online. identificare a ingineriei sociale in
CS4.2.ES8: Recunoasterea si | mediile digitale, precum phishing-ul
raspunsul adecvat la semnele de furt | sau baiting-ul, si reactia adecvata la
de identitate. acestea.
CS4.2.17: Gestionarea in sigurantd a
datelor personale si a
confidentialitatii Tn diverse medii
digitale, inclusiv utilizarea
instrumentelor de confidentialitate.
[1A-1]
CS4.3. CS4.3.E1: Constientizarea | CS4.3.11: Intelegerea importantei | CS4.3.A1: Analiza continui a rolului

Promovarea starii
de bine

importantei asigurdrii unui echilibru
intre activitatile online si offline,
precum si a beneficiilor si riscurilor
pe care tehnologiile digitale le au
asupra sanatatii fizice, mentale si
sociale. [IA-1]

CS4.3.E2: Recunoasterea legaturii
dintre  obiceiurile digitale ale
persoanelor si modul 1in care
platformele sau serviciile digitale
sunt concepute pentru a capta si
mentine atentia. [|A-1]

dreptului personal si al celorlalti de a
se deconecta, precum si a beneficiilor
revizuirii  periodice a propriilor
obiceiuri de utilizare digitala.
CS4.3.12: Constientizarea s
descrierea impactului
comportamentelor daunatoare,
continutului nociv si  designului
ingelator din mediile digitale asupra
propriei persoane si a altor persoane.
[IA-1]

tehnologiilor  digitale, precum
retelele sociale, In amplificarea si
propagarea bias-ului, stereotipurilor
si excluderii. [TA-1]

CS4.3.A2: Semnalarea sau
interventia eficientd in cazuri de
comportament sau continut daundtor
in mediile digitale. [IA-I]

CS4.3.A3: Sprijinirea altor persoane
in revizuirea si adaptarea modului de
utilizare a tehnologiilor digitale,
precum si constientizarea




Aria

Competenta
specifica

Nivelul

Elementar

Intermediar

Avansat

CS4.3.E3: Recunoasterea faptului ca
exista o varietate de informatii,
grupuri si comunitdti Tn mediile
digitale care pot sprijini propria stare
de bine fizica, mentala si/sau sociala.
[IA-1]

CS4.3.E4: Identificarea limitarilor si
riscurilor utilizarii asistentilor virtuali
si a sistemelor de IA pentru
sprijinirea starii de bine a persoanei.
[IA-E]

CS4.3.E5: Cunoasterea faptului ca
exista legislatie care contribuie la
protejarea starii de bine a persoanelor
in mediile digitale. [IA-I]

CS4.3.E6: Evaluarea elementara a
obiceiurilor digitale Tn raport cu
sdndtatea fizicd, mentala si sociala,
recunoasterea semnelor de utilizare
problematicd si  aplicarea unor
strategii pentru mentinerea starii de
bine.

CS4.3.13: ldentificarea surselor de
date sigure, a grupurilor si
comunitdtilor inclusive din mediile
digitale care pot sprijini starea de bine
fizica, mentald si/sau sociala. [IA-1]
CS4.3.14: Identificarea modurilor de
raportare sau de interventie in cazul
intélnirii  comportamentelor  sau
continuturilor daunatoare in mediile
digitale. [IA-1]

CS4.3.15: Cunoasterea modurilor in
care tehnologiile digitale, precum
retelele sociale, amplificd si propaga
bias-ul, stereotipurile si excluderea.
[IA-1]

CS4.3.16: Aplicarea strategiilor de
protectie si de raspuns eficient la
comportamente ddundtoare, continut
nociv si la design Inselator in mediile
digitale, precum si pentru sustinerea
si mentinerea starii de bine personale
si a celorlalti.

CS4.3.17: Adaptarea la evolutiile
tehnologice digitale in schimbare si la
nevoile de sprijinire si mentinere a
starii de bine fizice, mentale si
sociale. [IA-1]

comportamentelor daunatoare, a
continutului nociv si a designului
ingeldtor din mediile digitale. [IA-1]
CS4.3.A4: Sprijinirea altor persoane
in dezvoltarea capacitatii de a
intelege/ aprecia rolul tehnologiilor
digitale, precum retelele sociale, in
amplificarea si propagarea bias-ului,
stereotipurilor si excluderii. [IA-1]
CS4.3.A5: Sprijinirea altor persoane
in intelegerea drepturilor pe care le au
in legaturd cu starea de bine si/sau
incluziunea in mediile digitale. [1A-I]
CS4.3.A6: Promovarea actiunilor de
sprijinire a starii de bine si incluziunii
n mediile digitale. [IA-I]

CS4.3.A7: Evaluarea si analiza
datelor privind starea de bine si/sau
incluziunea in mediile digitale in
vederea ludrii deciziilor. [TA-1]




Aria

Nivelul

Competenta
specifica Elementar Intermediar Avansat
CS4.4. Impactul | CS4.4.E1l: Cunoasterea rolului | CS4.4.11: Evaluarea continua a | CS4.4.Al: (Auto)informarea
tehnologiilor persoanei in reducerea impactului | impactului pe care propria utilizare a | continua despre impactul
digitale tehnologiilor digitale asupra | tehnologiilor digitale 7l are asupra | tehnologiilor digitale asupra mediului
asupra mediului mediului. mediului. [1A-1] si despre modul in care acestea pot
CS4.4.E2: Cunoasterea impactului | CS4.4.12: Identificarea impactului | sprijini sustenabilitatea. [1A-I]

tehnologiilor si  infrastructurilor
digitale, precum sistemele de
inteligenta artificiald si centrele de
date, asupra mediului. [IA-E]
CS4.4.ES: Constientizarea
impactului extins al tehnologiilor
digitale asupra mediului, care nu este
usor de observat de catre un utilizator
individual. [IA-1]

CS4.4.E4: Recunoasterea rolului
tehnologiilor digitale in sprijinirea
eficientel energetice s a
sustenabilitatii. [[A-1]

CS4.4.ES5: Identificarea si aplicarea
unor metode simple pentru a reduce
consumul de energie si de date in
utilizarea tehnologiilor digitale. [IA-

1]

asupra mediului produs de fabricarea,
utilizarea si eliminarea/ distrugerea
rezultatelor utilizarii tehnologiilor
digitale, centrelor de date si
comertului electronic. [IA-I]
CS4.4.13: Cunoasterea si descrierea
modului in care tehnologiile digitale
pot sprijini sustenabilitatea. [1A-1]
CS4.4.14: Cunoasterea si descrierea
beneficiilor asupra mediului ale
modelelor de economie colaborativa
si economie circulard, facilitate de
tehnologiile digitale.

CS4.4.15: Evaluarea si aplicarea
diferitor strategii pentru a reduce
impactul asupra mediului al propriei
utilizari a tehnologiilor si
dispozitivelor digitale. [IA-1]

CS4.4.A2: Evaluarea impactului
tehnologiilor si  infrastructurilor
digitale asupra mediului, pentru
luarea  deciziilor sau sustinerea
cauzelor legate de mediu. [1A-1]
CS4.4.A3: Sprijinirea altor persoane
in evaluarea modului de utilizare a
tehnologiilor  digitale pentru a
identifica modalitati de reducere a
impactului asupra mediului. [1A-1]
CS4.4.A4: Promovarea si sprijinirea
actiunilor pentru utilizarea durabila
din punct de vedere ecologic a
tehnologiilor digitale. [IA-I]

5. ldentificarea
si rezolvarea
problemelor

CS5.1.
Identificarea si
rezolvarea
problemelor
tehnice

CS5.1.E1: Cunoasterea caracterului
frecvent al problemelor tehnice n
mediile digitale si a beneficiilor
solicitarii  de  asistentd  pentru
rezolvarea acestora.

CS5.1.11: Cunoasterea beneficiilor
dezvoltarii capacitatii proprii de a
rezolva independent problemele
tehnice frecvente.

CS5.1.12: Identificarea si rezolvarea
problemelor tehnice din mediile

CS5.1.A1: Prioritizarea dezvoltarii
propriei capacitdti de a identifica si
rezolva probleme tehnice Tn mediile
digitale. [1A-1]

CS5.1.A2: Sprijinirea altor persoane
in diagnosticarea si rezolvarea




Nivelul

: Competenta
Aria specific{l’ .
Elementar Intermediar Avansat

CS5.1.E2: Diferentierea  intre | digitale folosind diferite metode (cu | problemelor tehnice din mediile
sistemele de operare si software si | asistentd umana, prin intermediul | digitale.
identificarea principalelor | tehnologiei digitale, inclusiv cu | CS5.1.A3:  Utilizarea  diferitor
caracteristici  ale  hardware-ului, | utilizarea I1A). [IA-1] strategii de identificare a solutiilor
software-ului,  conectivitatii  si | CS5.1.13: Actualizarea si ajustarea | pentru  depanarea  problemelor
dispozitivelor periferice comune. setarilor de pe dispozitivele digitale | tehnice complexe in mediile digitale.
CS5.1.E3: Identificarea problemelor | principale si periferice pentru a | [IA-1]
tehnice frecvente si respectarea | mentine performanta optima a
instructiunilor pentru a le rezolva. acestora.
CS5.1.E4: Instalarea si actualizarea
software-ului si aplicatiilor, dupa caz.

CS5.2. CS5.2.E1: Constientizarea | CS5.2.11: Cunoasterea beneficiilor | CS5.2.Al: Prioritizarea evaluarii

Identificarea
nevoilor si
solutiilor
tehnologice
digitale

importantei alegerii personale 1in
configurarea mediilor digitale.

CS5.2.E2: Cunoasterea conceptului
si  constientizarea rolului  unui
instrument de asistentd digitala,
precum si a prezentei sistemelor de
inteligenta artificiala in astfel de
instrumente. [IA-E]

CS5.2.E3: Identificarea

.....

scopului

exemple de tehnologii asistive

frecvent intalnite. [IA-1]

personalizarii mediului digital si a
caracteristicilor instrumentelor de
asistenta digitala. [1A-1]

CS5.2.12:  Utilizarea adecvata a
instrumentelor de asistenta digitala,
pentru a raspunde nevoilor proprii si
ale altor persoane, tinand cont de
beneficiile si limitele acestora. [IA-I]
CS5.2.13: Personalizarea
caracteristicilor  mediului  digital
propriu, pentru a raspunde atat
nevoilor si preferintelor personale cat
si ale altor persoane. [IA-1]

constante a modului in care setarile
mediilor digitale, instrumentele de
asistentd digitala si/sau tehnologiile
asistive pot raspunde nevoilor proprii
si ale celorlalti. [TA-1]

CS5.2.A2: Ajustarea caracteristicilor
mediilor  digitale si  utilizarea
instrumentelor de asistenta digitala si
a tehnologiilor asistive pentru a
raspunde atat nevoilor si preferintelor
personale cat si ale altor persoane.
[1A-1]

CS5.2.A3: Evaluarea gradului de
accesibilitate, incluziune, echitate si
respectare a drepturilor persoanelor
in utilizarea tehnologiilor digitale
Tntr-un context dat. [IA-1]




Aria

Nivelul

Competenta
specifica Elementar Intermediar Avansat
CS5.2.A4: Sprijinirea altor persoane
in utilizarea adecvata a
instrumentelor de asistenta digitala si
in configurarea mediilor digitale
proprii. [1A-1]
CS5.2.A5: Promovarea tehnologiilor
digitale incluzive si accesibile. [TA-1]
CS5.3. CS5.3.E1: Recunoasterea faptului cd | CS5.3.11: Cunoasterea si definirea | CS5.3.A1:  Utilizarea  eficienta,
Identificarea tehnologiile digitale pot sprijini, dar | conceptului de abordare centrata pe | responsabila si etica a diferitor
solutiilor creative | nu pot inlocui creativitatea umana. | om si a rolului acestuia in dezvoltarea | tehnologii digitale, acordand
prin tehnologii [IA-1] si utilizarea tehnologiilor digitale. | prioritate abordarilor centrate pe om,
digitale CS5.3.E2: Identificarea exemplelor | [IA-1] pentru  rezolvarea  problemelor
de utilizare a tehnologiilor digitale | CS5.3.12: Cunoasterea si descrierea | complexe. [I1A-1]
pentru rezolvarea problemelor reale, | punctelor forte si vulnerabile, a | CS5.3.A2: Sprijinirea altor persoane
imbunatatiri sau creare de solutii, | aspectelor  etice, legate  de | in dezvoltarea increderii si abilitatilor
produse, sau servicii noi. [1A-1] tehnologiile digitale, inclusiv de | de utilizare a tehnologiilor digitale
sistemele de inteligentd artificiald, in | pentru rezolvarea problemelor reale.
CS5.3.E3: Identificarea exemplelor | raport cu  creativitatea umani si | [IA-I]
in care tehnologiile digitale pot | rezolvarea problemelor. [IA-E] CS5.3.A3: Implicarea in activitati
sprijini sau amplifica creativitatea | CS5.3.13: Utilizarea responsabild si | colaborative pentru crearea sau
umana. [IA-I] etici a diferitor tehnologii digitale | construirea unor cunostinte complexe
pentru rezolvarea problemelor in mod | sau a unor solutii pentru probleme
individual sau Tn grup. [IA-I] reale Tn mediile digitale. [IA-1]
CS54. CS5.4.E1: Recunoasterea valorii | CS5.4.11: Constientizarea | CS5.4.Al: Evaluarea continua a
Identificarea si dezvoltarii  propriei  competente | beneficiilor informdrii continue cu | evolutiei tehnologice digitale si

satisfacerea
nevoilor de
competenta
digitala

digitale si a beneficiilor solicitarii de
suport n satisfacerea nevoilor de
competenta digitala. [IA-I]

privire la evolutiile in domeniul
tehnologiilor digitale pentru a
contribui la identificarea nevoilor de
invatare. [IA-1]

efectului ei asupra  necesitdtilor
personale de dezvoltare a
competentei digitale. [[A-1]




Aria

Competenta
specifica

Nivelul

Elementar

Intermediar

Avansat

CS5.4.E2: Recunoasterea faptului ca
competenta digitald este mult mai
amplda decat abilitatile tehnice si
necesita actualizare periodica pentru
viata cotidiana si invatare. [[A-I]
CS5.4.E3: Identificarea
oportunitatilor de imbunatatire a
propriei competente digitale. [IA-1]

CS5.4.12: Evaluarea corectd a
propriilor competente digitale si a
nevoilor de competenta digitala. [IA-
1]

CS5.4.13:  Implicare activa 1n
procesul de invdtare pentru a
raspunde  nevoilor proprii  de
competenta digitala. [IA-I]

n formarea/

CS5.4.A2: Angajarea in auto-
dezvoltarea continud pentru a
corespunde standardelor complexe de
competenta digitala. [[A-1]
CS5.4.A3: Sprijinirea altor persoane
dezvoltarea
competentelor digitale. [IA-1]
CS5.4.A4: 1dentificarea si selectarea
oportunitatilor disponibile de
formare/ dezvoltare a competentelor
digitale necesare pentru atingerea un
scop specific. [1A-1]

Punctajul obtinut la evaluarea competentei digitale (CD)

In functie de punctajul obtinut, nivelul de competenta digitala se stabileste dupa cum urmeaza:

realiza sarcini digitale simple si necesita sprijin frecvent;

e (0-24 de puncte: nivelul de baza al competentelor digitale nu a fost atins. Elevul nu demonstreaza inca, in mod constant, capacitatea de a

25-49 de puncte: nivel elementar (A) — realizeaza sarcini digitale simple si familiare, beneficiind de indrumare atunci cand este

necesar, si utilizeaza functiile de baza ale tehnologiilor digitale in mod sigur si responsabil;

50-74 de puncte: nivel intermediar (B) — realizeaza autonom sarcini digitale bine definite, solutioneaza probleme uzuale si selecteaza

instrumentele si procedurile adecvate;

75-100 de puncte: nivel avansat (C) — evalueaza si aplica autonom solutii pentru sarcini digitale complexe, adapteaza instrumentele si

strategiile la contexte diferite si poate sprijini sau ghida alte persoane. In situatii foarte complexe ori specializate, poate crea solutii noi

sau le poate adapta pe cele existente.




Anexa nr. 4 la Ordinul

nr.1855 din 10.09.2026

MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
AL REPUBLICII MOLDOVA
AGENTIA NATIONALA PENTRU CURRICULUM SI EVALUARE

CERTIFICAT
DE COMPETENTA DIGITALA

nr. de Tnregistrare din

Prin prezentul certificat se atesta nivelul de competenta digitala al titularului:

Numele si prenumele:

Data nasterii:

Institutia de invatamant:

Localitatea:

Raionul/municipiul:

In urma evaludrii competentelor digitale, titularul a obtinut puncte, rezultat echivalent
cu nivelul din Cadrul european al competentelor digitale pentru
cetateni (DigComp 3.0).

Data eliberarii: ,, ” 20

Presedintele Comisiei de examinare

Membrii Comisiei de examinare

LS.



Anexa nr. 5 la Ordinul
nr.1855 din 10.09.2026

Cerere de nscriere la examenul de evaluare a competentelor digitale

Nr. de Inregistrare din ,, ” 20

Viza conducdatorului institutiei de invatamant Domnului/Doamnei director

(numele §i prenumele)

Subsemnatul/Subsemnata,

(numele si prenumele solicitantului)

IDNP:

elev/eleva in clasa (se bifeaza): [JaIX-a [ a Xll-a,

Tn cadrul

(denumirea completd a institutiei de invatamant)

localitatea

raionul/municipiul ,

solicit inscrierea la examenul de evaluare a competentelor digitale, 20

La prezenta cerere anexez (se bifeaza):
O copia actului de identitate (buletin de identitate sau certificat de nastere, dupa caz).
Declaratie privind prelucrarea datelor cu caracter personal

0] Declar ca am fost informat(a) si Tmi exprim acordul ca datele cu caracter personal furnizate in scopul
nscrierii si participarii la evaluarea competentelor digitale sa fie prelucrate de Agentia Nationala pentru
Curriculum si Evaluare, in conditiile legislatiei in vigoare.

Data Semnatura solicitantului

Pentru solicitantul minor:

Numele si prenumele reprezentantului legal Semnitura




