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Rechizite si materiale permise: pix cu cerneala albastra.

Instructiuni pentru candidat:

- Citeste cu atentie fiecare item si efectueaza operatiile solicitate.

- Lucreaza independent.

Iti dorim mult succes!

Punctaj acumulat




Unitati de masura a informatiei Tabelul de conversiune
octal binar
1 bit — unitate elementara 0 000
1B (Octet) = 8 bitj 1 001
1KB (Kilooctet) =210B (1024 B) 2 010
1MB (Megaoctet) = 210 KB (1024 KB) 3 011
1GB (Gigaoctet) =210 MB (1024 MB) 4 100
1TB (Teraoctet) =2 GB (1024 GB) 5 101
6 110
7 111
Coduri HTML pentru semnele diacritice ale limbii Romane:
Litera A a A a I i S s T t
Cod &#258 | &#259 | &Acirc | gacirc | &Icirc | &icirc | &#350 | &#351 | &#354 | &#355
Tabelul puterilor numarului 2 Tabelul de conversiune
20=1 hexazecimal binar  hexazecimal binar
21=9 29 =512 21=05 0 0000 8 1000
2=4  20=1024 | 222025 ; o o
3= 1= -3 =
; ot B
- - — 4 0100 C 1100
25=32 213=8192 25=0,03125 5 0101 D 1101
20=64 214=16384 26=0,015625 6 0110 E 1110
27=128  215=32768 27=0,0078125 7 0111 F M1
28=256 216 =65536 28=0,00390625

e Laitemul 5 rezolvati sarcinile propuse pentru limbajul de programare studiat: Pascal sau C/C++

e Pentru rezolvarea itemilor 4, 6, 7 bifati limbajul de programare pe care il veti utiliza la rezolvarea
Uc/c++

problemelor propuse:

0 Pascal




Nr | Item Punctaj
1 In Egiptul Antic se utilizau opt hieroglife care L |L
reprezentau numere (Imaginea 1). i e @ I G 0 (0
Vom considera cele opt hieroglife multimea I 10 100 1000 10000 1 11
tuturor mesajelor unei surse de informatie. ELJ 2 |2
Pentru codificarea si decodificarea univoca a ﬁ = M%W 3 |3
unui mesaj a sursei date este nevoie de 3 B A ’ 4 |4
biti. 5 |5
Imaginea 1
a) La decodificarea unui papirus cu date numerice cercetatorii au obtinut un volum de informatii
egal cu 0,375 KB. Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns numarul de hieroglife
utilizate in acest papirus.
Scrieti formula utilizata si calculele efectuate: Raspuns:
b) Imaginea 1 reprezinta o imagine monocrom cu dimensiunea de 3072x20438 pixeli redata
de 16 niveluri de luminanta. Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns cantitatea de
informatie care se contine in imaginea data (in MB) .
Scrieti formulele utilizate si calculele efectuate: Raspuns: MB
2 | a) Bifati valoarea de adevar pentru fiecare din urmatoarele afirmatii: L |L
o Reprezentarea numerelor intregi pozitive in cod direct si in cod invers este aceiasi: 0 |0
O Adevarat 1 Fals ; ;
o Sistemul octal reprezinta un sistem de numeratie pozitional. L Adevarat O Fals |3 |3
b) Bifati valoarea de adevar pentru fiecare din urmatoarele expresii relationale: g g
o (1001101)2> (120)s Q Adevarat Q Fals 5 |6
o (2C7)1s # (1011000111)2 Q Adevarat Q Fals
o (43)10=(101101)2 O Adevarat Q Fals
Scrieti calculele efectuate pentru conversiunea numarului (43)10 in sistemul binar de
numeratie:
3 | Fie dat circuitul logic: b) Bifati tehnologia utilizatd n cadrul

Xy Al serviciului WWW de cautare in Internet:
Xl - 0 i l o 1 /0¥ U client-server
20 U egal-la-egal
c) Fie data adresa simbolica:
X0 & o cont.ltg.ch.md
Utilizand adresa simbolica data scrieti:

o domeniul cu cea mai mare arie de
acoperire:
o numele calculatorului:

a) Fie valorile variabilelor independente sunt:
X1=1, X2=0, X5=0. Scrieti in spatiile desemnate

cu “__ " valorile obtinute la iesirea din fiecare
poarta logica.
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Scrieti o functie cu numele DIVI cu doi parametri N si K. Functia va returna 1 (unu)dacaK | L | L

este divizor al lui N si 0 (zero) in caz contrar. 0 |0

1 11

2 |2

3 |3

4 |4

5 |5

Fie dat programul PASCAL: Pentru programul p5 indepliniti urmatoarele | L | L

program p5; sarcini: 919

var s: string; 1 1

n: integer; a) Scrieti numele variabilei globale de tip | 2 | 2

de date structurat: 313

function qq(t:string) :integer; g g
i, q:int ; - . e

ver ;:bgoi:ai?er b) Scrieti numarul de variabile locale | g | ¢

utilizate n programul p5: 7 |7

begin
g:=length(t); b:=true; i:=1;
while (i<=q) and b do
if (t[i]>='0') and
(t[i]l<='9")
then
begin gq:=i-1; b:=false; end
else i:=i+l;
q99:=9;
end;

procedure cc;
var k: integer;

begin
for k:=1 to n do
s[k]:="*";
end;
begin
s:='cazb52dx7';
n:=qq(s);
cc;

writeln(s) ;
writeln(n) ;
end.

c) Subliniati in textul programului p5
apelul subprogramului cc.

d) Scrieti numele subprogramului care
utilizeaza comunicarea prin variabile
globale:

e) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei
“Subprogramul cc este
recursiv’:

O Adevarat Q Fals

f) Scrieti ce se va afisa in rezultatul
executiei programului p5:




Fie dat programul C++: Pentru programul p5 indepliniti urmatoarele | L | L
sarcini: 0 |0
#include <iostream> 1 1
#include <string.h> a) Scrieti numele variabilei globale de tip | 2 | 2
using namespace std; de date structurat; 2 2
char s[50]; _ . L 5 5
int n; b) Scrieti numarul de variabile locale | g |6
utilizate in programul p5: 707
int gg(char t[50])
{ TR .
int i, q, b=l; c) Subliniati in textul | programului p5
apelul subprogramului ce.
qg = strlen(t);
hile ( b) d) Scrieti numele subprogramului care
while (i < g && . . . .
if (t[i] >= '0' && t[i] <= '9") utilizeaza comunicarea prin variabile
{ globale:
q=1i;
b=0; e) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei
} . “Functia cc este recursiva’:
else i++; ’ .
}
_ f) Scrieti ce se va afisa in rezultatul
V<{>1d cc() executiei programului p5:
int k;
for (k = 0; k < n ; k++)
s[k] ='*";
}
int main()
{
strcpy (s, "cazb52dx7");
n=qq(s) ;
cc();
cout<<s<<"\n";
cout<<n<<"\n";
}

Intr-un liceu s-a desfasurat un sondaj cu scopul de a determina timpul care il petrec eleviiin| L | L
mediul online. La sondaj au participat N elevi. Fiecare elev a oferit 5 numere intregi — timpul (in| 0 | 0
ore) petrecut in mediul online pe parcursul unei saptdmani — de luni pana vineri. ; ;

Datele oferite de elevi au fost stocate in tabloul A cu N linii si 5 coloane. Elementul 5 |3
A[i,j]contine timpul petrecut in mediul online de elevul cu indicele i in ziua cu indicele j. 4 |4

5 |5
Sarcina: Elaborati un program care determina cel mai mare numar de ore petrecutde unelevin| 6 |6
mediul online. Programul va contine un subprogram cu numele TE care primeste in calitate de| 7 | 7
parametru valoarea intreaga i - indicele unui elev. Subprogramul va returna numarul total de g g

ore petrecut in mediul online de elevul dat pe parcursul celor cinci zile.

Intrare: Fisierul text TIMP . in contine in prima linie un numar intreg N (1SN<100) - numarul
de participanti la sondaj. Urmatoarele N linii contin cate 5 numere intregi separate prin
spatiu — elementele tabloului A. Numarul cu indicele j din linia i+1 este valoarea
elementului A[i,3].

lesire: Fisierul text TIMP . out contine intr-0 singura linie un numar intreg — numarul maximal
de ore petrecute de un elev in mediul online pe parcursul a cinci zile.




Exemplu:

TIMP.in TIMP.out
4 22
24335

45532

55246

52431

Rezolvarea va fi apreciata
pentru: descrierea tipurilor de
date si declararea variabilelor;
operarea cu fisierele text; citirea
si scrierea datelor; organizarea
algoritmilor.




Un parasutist a efectuat o saritura miscandu-se pe
segmentul [a;b] conform graficului  functiei
f(x)=-x2-2x+1. Scopul parasutistului era de a
ajunge cat mai aproape de extremitatea b a
segmentului dat.

Scrieti un program care determina punctul de aterizare
a parasutistului calculand solutia ecuatiei £ (x) =0 pe
segmentul [-0.5;0.5] pentru n=20 divizari
consecutive prin metoda bisectiei.

Intrare:  Valorile  extremitatilor ~ segmentului
[-0.5;0.5] si numarul de divizari n ale lui se
atribuie nemijlocit in textul programului.

lesire: La ecran se afiseaza un numar real - distanta
de la punctul de aterizare al parasutistului pana la
extremitatea b=0 .5 a segmentului [-0.5;0.5] .

Algoritmul metodei:
Pasul 0. i <=0
Pasul 1. Determindm mijlocul

segmentului [a,b]: ¢« 21D

Pasul 2. Daca f (C) =0 , atunci
solutia este x = c. Sfarsit.
In caz contrar, daca f (a)x f (c) >0,
atunci a <=c, altfel b«<=c.
Pasul 3. i <=i+1.Daca i =n atunci
solutia este x = L—i—b . Sfarsit.

2
Tn caz contrar se revine la pasul 1.

Remarca: semnul < are semnificatia
de "atribuire a valorii”.

SO0 P WON-—-OIr

SO0 P WON-—-OIr




In aplicatia MS Access a fost creatd o bazd de date. Fragmente din continutul curent al
tabelelor acesteia sunt prezentate in Imaginea 2:

==:) Clienti %,
ID client ~ M _P client ~ warsta - |sex - e-mail -
+ cO01 Bargan lon 22 m  b.ion@gmail.com
+ c02 Malai Ana 19 f malai.ana@gmail.com
+ c03 Cojocaru Dorin 17 m  dorin.cl7@gmail.com
+ c005 Zaporojan Dan 20 m dan.abc@yahoo.com
+ c22 Manic Daria 25 f daria.m@gmail.com
+ c028 Adam Ala 16 f adamalale@mail.ru
+ c45 Mitus Serafim 23 m  m.serafim@egmail.com
+ cO50 Mowvac Roman 30 m novac333@mail.ru
=2 Antrenon, | = Abonamente,
Id_antr ~| MN_P _antr ~ categorie - ID_client - |1d_antr - | sala -
+ 1 Alici Oxana * cO01 2 Bazin
+ 2 Donos Cristian ] = coo2 1 Fitness
+ 3 Osipov llia * c003 5 Forta
+ 4 Untilov Stefan = cO05 E Bazin
+ 5 Prodan Tatina [ * ch22 1 Fitness
+ c028 3 Bazin
k2 c45 2 Bazin
+ cO050 4 Forta

Imaginea 2

a) Reiesind din continutul curent al tabelelor bazei de date, completati in Imaginea 3 toate
elementele necesare, inclusiv relatia dintre tabelele Antrenori si Abonamente; relatia dintre
tabelele Abonamente si Clienti si definiti in regimul Design View o interogare cu parametru,
care afiseazé 4 cdmpuri: N_P_antr, Categorie, sala si N_P_client.

Interogarea afiseaza datele despre antrenorii (cdmpul N_P_antr) care detin categorie (campul
Categorie) si activeaza in sala (c&mpul sala) indicata in calitate de parametru in momentul
lansarii interogarii.

Inregistrérile se afiseaza in ordinea crescatoare (Ascending) a valorilor cAmpului N_P_antr.

='_5,.I- O_uer_l.r1.

Clienti
Antrenari Abonamente
* * ﬂ &
i ID_client
b idantr ¥ D client o her
-\— Id antr N _P_client
. I varsta
Categorie sala !
g-mail
Ll
Field:
Table:
Sort:
Show: D D D El
Criteria:
ar

Imaginea 3
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b) Bifati in lista de mai jos tipul care corespunde cdmpului e-mail:

U Currency U Yes/No

U Hyperlink

c) Bifati in lista de mai jos tipul care corespunde cdmpului Categorie:

O Text U Yes/No

U Hyperlink

Scrieti un fragment de cod HTML, care fiind interpretat de un program de navigare, afiseaza

informatia conform modelului din Imaginea 4.
Nota:

eCodul HTML si imaginea se contin in aceiasi mapa.
Imaginea se numeste Wiki.png, dimensiunile
imaginii nu se indica.

e maginea reprezintd o zona activa a referintei catre site-
ulWeb https://www.wikipedia.orag.

o Codul HTML contine titluri de nivelul H2.

o Textul Wikipedia este de culoare verde (green),
familia de caractere Vverdana.

o Codul HTML contine o lista neordonata.

¢ Chenarul nu apartine codului HTML.

Wikipedia
Enciclopedie libera

o Lansata: 15/01/2001
o Articole: peste 2 milioane

Imaginea 4
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