MATEMATICA
Profil real
BAREM DE EVALUARE

In cazul in care in item nu este indicati metoda de rezolvare, orice metodi de rezolvare,
prin care se poate obtine raspunsul corect, trebuie sa fie acceptata si apreciati cu
punctajul maxim.
Nu cereti sa vedeti calcule efectuate si argumentari daca nu sunt specificate in conditie.
Punctajul acordat oricarui item este un numar intreg.
Nu introduceti puncte suplimentare la barem.
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3 | 8 %| Rispuns corect Etape ale rezolvarii S | Observatii
| PE g &
1 2p 2. 1 Cate 1 p. pentru completarea corecta a 2p.
’ fiecarei casete.
5 |9 simetric fazad de | Punctele se acordd numai pentru 2p.
P- | axa ordonatelor completarea corecta a casetei.
3 5 107 Punctele se acorda numai pentru 2p.
P- completarea corecta a casetei.
1 1
-0,0275 = (0,3%): = 0,3 2p.
4. | 4p. 10 _(ﬁ)_z _ 100
10 3 lp.
- Obtinerea valorii expresiei, egala cu 10 1p.
-z=1+1i 1p.
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5. | 5p. 575t - Amplificarea fractiei — cul—1i 1p.
- Efectuarea calculelor si obtinerea
raspunsului corect 2p.
in2 2
- Obtinerea E(a) = =— 22 arcos @ 2p.
. sina@ cosa
6 | s A - Utilizarea sin? @ + cos?a = 1 1p.
p. - - 1 = 2
Obtinerea E () ey 1p.
. T\ _
- Obtinerea E (— E) = —4 1p.
- Obtinerea a = 4h, unde a este lungimea
laturii bazei, iar h este lungimea inaltimii
prismei 1p.
466 -h=1cm 1p.
7. | 6p. 33 -a=4cm 1p.
- Determinarea lungimii diagonalei
patratului din baza 1p.
- Determinarea lungimii diagonalei prismei | 1p.
- Determinarea cosinusului unghiului cerut 1p.
- Determinarea absciselor punctelor de
intersectie a graficelor functiilor f si g 1p.
1
1 'Afigurii = fo (\/} - x)dx 2 p.
8 6 p. 5 - Determinarea unei primitive a functiei de
sub simbolul integralei 2p.
- Aplicarea formulei Newton-Leibniz si
obtinerea valorii integralei 1p.




-Scrierea A = (A; N A; N A3) U
(A, N4, nA3) U (AL N A, N A3), unde

36 Ai: i=1,2,3, est
9. | 5p. 175 - e evenimentul cd in ziua i va ploua 2p.
- Aflarea probabilitatii evenimentelor
A4,i=1,2,3 1p.
- Calcularea p(4) 2p.
- Utilizarea teoremei bisectoarei si obtinerea
BE =2 cm, EC = 3 cm, unde AE este
bisectoarea triunghiului ABC 2p.
- Aplicarea teoremei cosinusurilor in
10. | 6p. 3v2 cm triunghiul ABC pentru determinarea cosB | 1p.
- Obtinerea cosB = % 1p.
- Aplicarea teoremei cosinusurilor in
triunghiul ABE 1p.
-AE =3v2cm 1p.
2
-log3%= logs x%2 — 2 1p.
- Obtinerea ecuatiei logs x*> —logs x> =0 | 1p
11. | 6p. ° = - Obtinerea totalitatii [log3 x* =0
{=V3;-1; 1, V3} ’ " llog, x22= 1 2p.
e [ =0
- Rezolvarea totalitatii 083 % ) 2
ogzx° =1 p.
- Determinarea derivatei functiei f 1p.
- Ecuatia f'(x) = 0 are o solutie negativa 1p.
= >0
. . . )2(m-1)
12. | 6p. | me(-»; 00U (2 +) | - Obtinerea sistemului { "~ ,,
<1 2p.
2(m-1)
- Rezolvarea sistemului si scrierea 2p

raspunsului corect

55p.




