Raionul

MINISTERUL EDUCATIEI | Localitatea

SI CERCETARII —
AL REPUBLICII MOLDOV A Institutia de invatamant

AGEN T 14 NA T 1 ONAL/f Numele, prenumele elevului
PENTRU CURRICULUM S§1

EVALUARE

INFORMATICA

PRETESTARE
CICLUL LICEAL

Profil umanist, arte, sport
03 aprilie 2024
Timp alocat: 180 de minute

Rechizite si materiale permise: pix cu cerneala albastra.

Instructiuni pentru candidat:
- Citeste cu atentie fiecare item si efectueaza operatiile solicitate.
- Lucreaza independent.

Iti dorim mult succes!

Punctaj acumulat



Unitati de masura a informatiei Tabelul puterilor numérului 2

. . . 20 =4
1 bit — unitate elementara 2129 29 = 519
1B (Octet) = 8 biti 22=4 210=1024

2=8  211=2048

i =210
1KB (KiloOctet) =21B (1024 B) 2 = 16 212 = 4096
1MB (MegaOctet) = 210 KB ( 1024 KB) 25=32 213=8192
. 26=64 214 =16384
=210
1GB (GigaOctet) =210 MB ( 1024 MB) o1=128 215 = 32768
1TB (TeraOctet) =2'0 GB (1024 GB) 28=256 216 =65536

Bifati limbajul de programare pe care il veti utiliza la rezolvarea sarcinilor incluse in Subiectul Il si Subiectul IlI:
O Pascal O c/c++




Nr |

ltem

| Punctaj

Subiectul I. (13 puncte)

Pentru identificarea unui dispozitiv in reteaua locala sunt utilizate cuvinte binare de lungimea 8 biti.
a) Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns numarul maximal de dispozitive care pot fi
interconectate in reteaua locala data.

Scrieti formula utilizata:
Scrieti calculele efectuate: Raspuns: dispozitive

b) O camera de supraveghere filmeaza cu frecventa de 24 cadre pe secunda. Dimensiunile unui cadru
a acestei camere sunt de 1024x1024 pixeli si 64 niveluri de luminanta. Calculati si scrieti in spatiul
rezervat pentru raspuns cantitatea de informatie:

e aunui cadru monocrom, calculata in Megabitii (Mb);
e aunei secvente video in Megaocteti (MB), filmata in decurs de 10 secunde, stiind ca cadrele
sunt color.

Scrieti formulele utilizate pentru calcularea cantitatii informatiei:
e aunui cadru monocrom:
e aunuicadru color:
e aunei secvente video:
Scrieti calculele efectuate: Raspuns: Mb (cadru)

MB (secventa video)

O©oo~Noo o wWND O

—_ A
w N -~ O

©Co~No oMbk wNh-—~~Orr-

—_ A
w N -—-~O

Subiectul Il. (40 puncte)

Fie date declaratiile de variabile in limbajul Pascal:
var x, y, z : integer;
j : char;
t : boolean;
Variabilelor li s-au atribuit urmatoarele valori:
x :=9; z :=20;, j :="'¢c';
Coloana A a urmatorului tabel contine expresii in limbajul Pascal. Completati coloana B cu valorile
corespunzatoare expresiilor din coloana A.
A B

21 mod 6

true and ( 'a’ < j )
chr ( ord (j) + 2 )
z +x/ 2

abs ((x - z )
sgrt ((x ) > 2
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Fie date declaratiile de variabile in limbajul C++:
int x, y, z;
char j;
bool t;
Variabilelor li s-au atribuit urméatoarele valori:
x=9; z=20; j="'c¢c;
Coloana A a urmatorului tabel contine expresii in limbajul C++. Completati coloana B cu valorile
corespunzatoare expresiilor din coloana A.
A B

21 % 6

true && ( 'a’< j )
char ( j + 2 )
z+x/ 2.0

abs ((x - z )

sgrt ((x ) > 2

> .2 L |L
o . . [a+b 0 |0
Fie data expresia matematica: [———
la+b| 1 |1
Scrieti aceasta expresie in conformitate cu regulile limbajului de programare studiat: § §
4 |4
5 |5
6 |6
Nota:
Functiile predefinite ale limbajului Pascal: abs, sgr, sqgrt
Functiile predefinite ale limbajului C/C++: abs, fabs, pow, sqgrt
In lista de mai jos sunt prezentate patru instructiuni in limbajul Pascal. Acestea sunt numerotate dela1 | L | L
la 4: g g
1. if 10 > 10 then write( 5 ) else write ( 10 ); 4 |4
2. write ( abs(5 - 10) ); 6 |6
3. for i :=1 to 2 do write (1 ); 8 |8
4, write ( ord (3 = 3) );
In coloana A a urmétorului tabel sunt prezentate cinci numere, A B
dintre care patru reprezintd rezultatele afisate in urma 1
executarii instructiunilor de mai sus. Scrieti in patru celule din 5
coloana B a tabelului dat numarul instructiunii din lista de mai 12
sus, care afiseaza rezultatul corespunzator din coloana A. ig

In lista de mai jos sunt prezentate patru instructiuni in limbajul C++. Acestea sunt numerotate de la 1
la 4:

1. if (10 > 10) cout << 5; else cout << 10;
2. cout << ( abs (5 - 10) );
3. for (i =1; i <= 2; i++) cout << 1;
4, cout << (3 == 3);
Tn coloana A a urmétorului tabel sunt prezentate cinci numere, A B
dintre care patru reprezintd rezultatele afisate in urma 1
executarii instructiunilor de mai sus. Scriefi in patru celule din >
coloana B a tabelului dat numarul instructiunii din lista de mai ﬁ

sus, care afiseaza rezultatul corespunzator din coloana A. 11




Programul p4 a fost scris pentru a rezolva urmatoarea problema: "De la tastatura se citeste un numér
intreg, care reprezintd numarul de ordine al lunii (de la 1 la 12). Determinati si afisati numérul de zile pentru
aceastd lund. In cazul introducerii unor date gresite — se va afisa mesajul error”. Apoi ordinea instructiunilor
si ale fragmentelor de instructiuni a fost modificata.

Formati din instructiunile si fragmentele de instructiuni prezentate in coloana din stanga un program care
va rezolva problema propusa. Scrieti programul in réndul al doilea al coloanei din dreapta.

Nota: Utilizati doar instructiunile si fragmentele de instructiuni din cele propuse, fara adaugari suplimentare

Instructiunile si fragmentele de instructiuni Pascal: Programul

program p4;

var a: integer;

write('31"')

write ('a=');

write('30"')

write('28 sau 29')

write('error');

if (a >= 1) and (a <= 12) then

if (a = 2) then

if (a=4) or (a=6)or (a=9) or (a=11)
then

else

else

else

read(a) ;

begin

begin

end

end.

Instructiunile si fragmentele de instructiuni C++: Programul
//program p4;

#include <iostream>
int a;

cout << "31";

cout << "a=";

cout << "30";

cout << "28 sau 29";
cout << "error";

if (a >= 1 && a <= 12)
if (a == 2)
if(a==4||a==6||a== 9|]|a==11)
else

else

else

cin>>a;

{

{

}

}

int main()

using namespace std;
return 0;
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Aplicatia de localizare a unui ceas digital, instalatd pe un telefon inteligent, arata pozitia in timp real a
ceasului pe o harta digitala si distanta, masurata in m, pana la el. Daca ceasul este in imediata apropiere
de telefon, distanta este 0. Pe parcursul unei zile s-au efectuat n solicitari de localizare a ceasului.

Sarcina: Scrieti un program care va calcula de céte ori ceasul s-a aflat in imediata apropiere si care este
distanta maxima de la telefon pana la ceas, detectata in aceasta zi.

Intrare: De la tastatura se citeste numarul intreg n — numarul de solicitari efectuate, apoi se citesc n
numere reale — distanta pana la ceas in momentul solicitarilor din aceasta zi.

lesire: La ecran se va afisa:

- In primul r&nd un numar intreg — numarul de solicitéri in care distanta pana la ceas este 0;
- iInréandul al doilea un numar real — distanta maxima detectata de la telefon pana la ceas.

Exemplu: Intrare lesire
5 2
1.4 20.6 0 0 4.3 20.6
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Subiectul lll. (22 puncte)

Fie dat programul PASCAL:

program pl;

var a: array [l..5] of string;
b: array [1..5] of integer;
j: integer;

function f(s:string) :integer;

var i, r: integer;
begin
r :=0;
for i := 1 to length(s)-1 do

if (s[i]='r') and (s[i+l]='e')
then r:=r+l;

Analizati programul p1 si indepliniti urmatoarele

sarcini:

a) Scrieti tipul parametrului formal al functiei
£

b) Subliniati in textul programului p1 antetul
functiei £.

c) Scrieti numarul variabilelor locale utilizate in
programul p1:

d) Scrieti o variabila de tip structurat, declarata

£ := r; in programul p1:
end;
begin
a[l] := 'descrestere’; e) Scrieti numele functiei predefinite utilizate
a[2] := 'primavara'; in programul - p1:
a[3] := 'renasc';
for j :=1 to 3 do o ] ) .
begin f) Scrieti instructiunea care incrementeaza
b[]] .= f (a[]]) . Va|Oarea Variabilei r.
write( b[j], ' ")’
end; . . ‘L
writeln: g) Scrieti ce se va afisa in rezultatul executarii
if b[1] < b[2] then write( 'yes' ) programului p1:
else write( 'no' );
end.
Fie dat programul C++: Analizati programul p1 si indepliniti urmatoarele
// Program pl sarcini:
#include <iostream> Scrieti tioul truli f | al functiei
#include <string> a) f'crle,l ipul parametrului formal al functiei
using namespace std; '
string a[5]; TSN B
int b?S] 3; b) Subliniati in textul programului p1 antetul
int £ (string s) { functiei £.
int i, r; c) Scrieti numarul variabilelor locale utilizate
r=0; in programul p1:
for (i = 0; i < s.length()-1; i++) L C s . M
if (s[i] == 'r' && S[i+l] == 'e') d) AScrle’govarl]ablla.dehpstructurat, declarata
c =+ 1; in programul p1:
return r;
? ) e) Scrieti numele functiei predefinite utilizate
int main() { A ’ N
in programul p1:
a[0] = "descrestere";
a[l] = "primavara";
a[2] = "renasc"; _ f) Scrieti instructiunea care incrementeazi
for (3 =07 3 <=2; J+4) | valoarea variabilei z:
b[j] = £(al3jl);
cout << b[j] <" "; }
cout<<endl ; g) Scrieti ce se va afisa in rezultatul executarii
if (b[0] < b[1l]) cout<<"yes"; programului p1:

else cout<<"no";

return O;
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Un numar n (0<n<30) de echipe au participat la un concurs de atletism. Fiecarui membru al echipei i
s-a acordat 0 suma fn marimea m, indiferent de rezultatul obtinut.

Sarcina: Scrieti un program care va calcula suma acordaté pentru toti membrii fiecérei echipe si suma
totala acordata tuturor participantilor. Programul va contine o functie cu numele px, care va primi
in calitate de parametri doud valori intregi: numéarul de membri al unei echipe si suma m acordata
unui membru al echipei. Functia va returna suma primita de toti membrii echipei date.

Intrare: Fisierul text premii . txt contine in prima linie doud numere intregi: n (0<n<30) — numarul de
echipe sim-suma acordata unui membru al echipei. Urmatoarele n linii contin cate un numar intreg
— linia 141 contine numarul de membri al echipei i.

lesire: La ecran se va afisa pe prima linie n numere intregi, separate prin spatiu — sumele acordate celor
n echipe; pe linia a doua — un numar intreg — suma totala acordata.

Exemplu: | premii.txt: Ecran:
5 100 2000 1000 2000 500 200 Rezolvarea va fi apreciata pentru:
20 5700 definirea tipurilor de date i
10 declararea variabilelor; operarea cu
20 fisierul text; citirea si scrierea datelor;
5 implementarea algoritmului.
2
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Subiectul IV. (25 de puncte)

In aplicatia MS Access a fost creata o baza de date. Fragmente din continutul tabelelor bazei de date sunt
prezentate in Imaginea 1.
l‘ z| Cursuri j E|E1.fli
e e Cod_elev +| Nume_pren - |An clasa - e-mail .
qe Phyton * _1 Severin Elena i 10| severin.e @mail.md
+[c02 Java —= =
| co3 HTML/CSS + 2 Castravet Dumitru 11| dumitru.c@mail.md
+| c04 C/C++ + 3 Severin Elena 12| severin.e2005@mail.md
i Databases #| 4 |Dumbriveanulon 10{dumbrava.ion@mail.md
*{coe Data Analytics * 5 Fotescu Maria 11| fotescu.m@mail.md
2l Device Configurat} * ] Migalatiev Sorin 11| migalatiev.s@mail.md
+[c08 MNetworking — -
+| cog JavaScript + 7 Popov Dmitri 11| popov.d2006@mail.md
j Certificare
Cod -~ |Cod elev - | Cod curs - [Anul_sust - | Nivel -~ |Punctaj -
1 1 c01 2024 avansat 700
2 1 c01 2023 mediu 820
3 6 c0l 2023 incepator 730
4 5 c0l 2024 incepator 560
5 6 c01 2024  |mediu 780
6 4 c02 2023 mediu 800
7 3 c02 2023 incepator 650
8 3 c02 2024  |mediu 700
9 1 c03 2022 |mediu 450
10 2 c03 2021  |mediu 630
Imaginea 1

a) In urmétorul tabel sunt date butoane (coloana B) pentru clasificarea tipului unei interogari. Uniti prin
segmente exemplele de interogari (coloana C) cu butonul de clasificare corespunzator regimului
Design in MS Access. Bifati in coloana A pentru fiecare buton din coloana B corectitudinea afirmatiei
"Butonul odat actionat genereaza o interogare de actiune (care modificd continutul tabelului)”.
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A B C
U Adevirat /il
e Interogare cu parametri
Urals Update 9 P
QO Adevarat z o Interogare de grupare si totalizare
UFrals .
Totals e Interogare de modificare
U Adevs : - ,
3 devdrat l)i e Interogare de creare a campurilor
Fals Delete rezultante
U Adevérat |:l|j  Interogare de excludere a unor inregistrari
Urals Select

b) Reiesind din continutul fragmentelor tabelelor bazei de date din Imaginea 1, realizati urmatoarele
sarcini. Scrieti:

- tipul cdmpului e-mail din tabelul Elevi:

- tipul relatiei intre tabelele Elevi si Cursuri:

- denumirea a doua campuri de tip Aufonumber.

Utilizdnd continutul fragmentelor tabelelor bazei de date din Imaginea 1, completati in Imaginea 2
elementele lipsé necesare, inclusiv tipul relatiilor dintre tabele, pentru a defini in regimul Design View o
interogare incrucisata.

Interogarea:

o Vaafisa datele a 3 cdmpuri: Denumire, Nivel si Cod_elev.

e Va afisa numarul total de elevi (cAmpul Cod_elev) grupati dupa denumirile cursurilor (campul

Denumire) si dupa nivele (campul Nivel).
o Vaafisa inregistrarile in ordine descrescatoare a datelor din cdmpul Denumire.

F Query1
Certificare Elevi
Cursuri : " x
* ¥ Cod —/— ¥ Cod_elev
¥ Cod_curs o0 elew Nume_pren
T o Cod_curs An:-clasa
Denumire b
Anul_sust e-mail
Nivel
Punctaj
Field: Cod_elev
Table:
Total: Group By
Crosstab: Column Heading
Sort:
Criteria:
or:

Imaginea 2
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