Raionul

MINISTERUL EDUCATIEI | Localitatea

SI CERCETARII —
AL REPUBLICII MOLDOV A Institutia de invatamant

AGEN T 14 NA T 1 ONAL/f Numele, prenumele elevului
PENTRU CURRICULUM S§1

EVALUARE

INFORMATICA

PRETESTARE
CICLUL LICEAL

Profil umanist, arte, sport
06 aprilie 2022
Timp alocat: 180 de minute

Rechizite si materiale permise: pix cu cerneala albastra.

Instructiuni pentru candidat:
- Citeste cu atentie fiecare item si efectueaza operatiile solicitate.
- Lucreaza independent.

Iti dorim mult succes!

Punctaj acumulat



Unitéti de masura a informatiei
1 bit - unitate elementara
1B (Octet) = 8 biti
1KB (KiloOctet) =21°B (=1024 B)
1MB (MegaOctet) = 210KB (= 1024 KB)
1GB (GigaOctet) =20MB (= 1024 MB)
1TB (TeraOctet) =219GB (= 1024 GB)

Tabelul puterilor numarului 2

20
21
22

SN

23 =

24
25

26 =

27=
28=

8
16
32
64
128
256

29

210
211
212
213
214

215 =

216

512
1024
2048
4096
8192
16384
32768
65536

Bifati limbajul de programare pe care il veti utiliza la rezolvarea sarcinilor incluse in Subiectul Il si Subiectul Il

O Pascal

O c/Cc++




Nr | ltem | Punctaj
Subiectul . (13 puncte)

1 | La un magazin online s-au propus reduceri la 8 modele de drone (/maginea 1). Imaginile dronelor sunt | L | L
codificate cu cuvinte binare de B » (1) (1)
lungime egala. Setul de imagini x y v g ‘m/ ,5?':;( 2 |9
ale dronelor este considerat sursa 2 3 |3
de mesaje, iar imaginile - =2 PN . % el 4 |4

s 2 S - o2 L L
multimea de mesaje distincte. — B 'tJ . g g
Imaginea 1 7 17
a) Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns cea mai mica lungime a cuvintelor binare de | 8 | 8
lungime egala, suficienta pentru codificarea si decodificarea univoca a mesajelor sursei date. 9 |9
- I y » 10 | 10
Scrieti formula utilizata: Raspuns: biti THET
12 | 12
13 | 13
Scrieti calculele efectuate:
b) Imaginea unei drone (Imaginea 1) este colora cu dimensiunile de 64x32 pixeli si cu 16 niveluri de
luminanta. Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns cantitatea de informatie in KiloOcteti
(KB), care se contine intr-o imagine cu caracteristicile date.
Scrieti formula utilizata: Raspuns: KB
Scrieti calculele efectuate:
c) Fie dat codul binar Aiken de reprezentare a cifrelor zecimale:
Cifra 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Codul | 0000 | 0001 | 0010 | 0011 | 0100 | 1011 | 1100 | 1101 | 1110 | 1111
Decodificati mesajul reprezentat in codul Aiken (coloana stangd) si scrieti raspunsul in coloana dreapta:
| 1110010000010010 | |
Subiectul II. (40 puncte)
e . . I A . o L |L

1. Uniti prin segmente simbolurile operatorilor limbajului de programare (Pascal/C++) si clasificarea acestora | ;|
(pot fi mai multi operatori la aceiasi clasificare): 1 11

Limbajul Pascal Clasificarea Limbajul C++ Clasificarea § é
_ _ 4 |4

5 |5

and operator multiplicativ && operator multiplicativ 6 |6
mod %
<= operator aditiv <= operator aditiv
/ /
<> operator relational = operator relational




Fie date declaratiile de variabile si urmatoarele instructiuni de atribuire: |6 |6
Limbajul Pascal Limbajul C/C++ 111
Var x, y: integer; int x, y; g g
c: char; char c; 4 4
x :=5; ¢ :="3"; x =5; ¢c="3"; 5 5
a) Pentru fiecare instructiune din lista de mai jos scrieti in coloana din dreapta valoarea variabilei y: s ;5
Limbajul Pascal Valoarea variabilei y
y := x div 2;
y :=sqr( x);
if ¢ < ’9' then y := x else y:= -x;
Limbajul C/C++ Valoarea variabilei y
y =x / 2;
y = pow( x, 2);
if (¢ < 79") y = x; else y = -x;
b) Bifati din lista de mai jos categoria tipului de date din care face parte variabila c:
Q tip de date simplu U tip de date structurat
sin(2+a) L |L
Fie data expresia matematica; ——— 0 |0
JIb2=3| 1 1
Scrieti aceasta expresie in conformitate cu regulile limbajului de programare studiat: g g
4 |4
5 15
6 |6
Nota: functiile predefinite ale limbajului Pascal - abs, sin, sqr, sqrt r7
functile predefinite ale limbajului C/C++ - abs, fabs, pow, sin, sqgrt
Fie dat programul PASCAL.: Pentru programul p2 indepliniti urmatoarele | L |L
program p2; sarcini: ? (1)
type T = array [1..10] of real; | a) Scrietiin spatile rezervate in textul programului | 5 | 5
var A : : p2, desemnate prin ”___” tipurile variabilelor | 3 | 3
i, n : ; declarate in program, astfel ca programul sa se 4 14
S ; execute fara erori. g g
beglr_]_ ) b) Subliniati in textul programului p2 instructiunea g ;
i ; g de afisare care efectueaza trecerea din rand | g | g
for 1 := 1 to n do nou. 1(1) 1(1)
begin c) Scrieti numele tipului de date definit de utilizator
A[i] =1 / 2; din programul p2:
S := S + A[i]l;
write ( A[1]:0:1 ," " );
end; d) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei
writeln; "Programul p2 contine o instructiune de
write ( S:0:1 ) ramificare”. 1 Adevarat 4 Fals
end. e) Scrieti ce se va afisa dupa executia programului
p2:




Fie dat programul C++:
//program p2
#include <iostream>
#include <iomanip>
using namespace std;
typedef float T[10];
int main ()

{

A;
i, n;
S;
S = 0;
n=5;

cout<<fixed<<showpoint;
cout<<setprecision(1l);
for (1 =0; 1 < n ; i++

A[i] = (1 +1)/2.0;
S =S + A[i];
cout << A[i] << ' ';

}

cout << endl;
cout << S;
return 0;

}

Pentru programul p2 indepliniti urmatoarele
sarcini:

a) Scrieti in spatiile rezervate in textul programului
p2, desemnate prin ”___" tipurile variabilelor
declarate in program, astfel ca programul sa se
execute fara erori.

b) Subliniati in textul programului p2 instructiunea
de afisare, impreuna cu manipulatorul care
efectueaza trecerea din rand nou.

c) Scrieti numele tipului de date definit de utilizator
din programul p2:

d) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei
"Programul p2 contine o instructiune de
ramificare”:

O Adevarat 4 Fals

e) Scrieti ce se va afisa dupa executia programului
p2:

Ascensorul rapid intr-o cladire zgarie-nori stationeaza doar la parter (etaj 0) si la etaje cu numér divizibil la

10.

Sarcina: Scrieti un program care, in dependenta de numarul total de etaje ale cladirii N (0<N<100)
afiseaza numerele etajelor la care stationeaza ascensorul.

Intrare: De la tastatura se citeste un numar intreg — indicele ultimului etaj al cladirii.

lesire: La ecran se vor afisa toate numerele intregi divizibile cu 10 mai mici sau egale cu N, separate prin

spatiu.

Exemplu: Intrare lesire:
31 0 10 20 30
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Subiectul Ill. (22 puncte)

Fie dat programul Pascal:
Program P3;

var x, Yy string;
Function f (a string) :
string;
Var 1 integer;

b : string;

Begin
b :="7;
{1} For i:=1 to length(a) do
{21} b :=b + ali]+"*";
f := b;
End;
Begin
x := "info’;
y = f£(x);
Writeln( vy );
End.

Analizati programul
urmatoarele sarcini:

P3 si indepliniti

a) Scrieti numele variabilelor locale a
programului P3:

b) Subliniati in textul programului P3
functia predefinita.

c) Scrieti valoarea parametrului actual din
apelul functiei £:

d) Scrieti tipul rezultatului functiei £:

e) Bifati numarul de executi ale
instructiunii {2} din functia £:

Q2 Q43 a4 Qs

f)  Scrieti ce se va afisa in rezultatul
executarii programului P3;

Fie dat programul C++:

// Program P3
#include <iostream>
#include <string>

using namespace std;
string x, vy;

string £ (
{

int 1i;
string b="";

string a )

/*1*/ for (1=0; 1< a.length(); i++)

/*2%/ b = Db + a[i] + '*’;
)

int main ()

{

X "info”;
y = 1ft(x);
cout << y;
return O;

Analizati programul
urmatoarele sarcini:

P3 si indepliniti

a) Scrieti numele variabilelor locale a
programului P3:

b) Subliniati in textul programului P3
functia predefinita.

c) Scrieti valoarea parametrului actual din
apelul functiei £:

d) Scriefi tipul rezultatului functiei £:

e) Bifati numarul de executii ale
instructiunii /*2* / din functia £ :

a2 43 a4 Qs

f)  Scrieti ce se va afisa in rezultatul
executarii programului P3:

O©oo~No P WN O
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Un senzor digital de masurare a umiditatii plasat in gradina transmite periodic datele la un dispozitiv
automat de irigare. Pompa va porni irigarea gradinii, daca umiditatea solului stabilita de senzor e mai mica
decat pragul de control egal cu 4,2. Pe parcursul unei perioade senzorul a efectuat N transmiteri de date.
Datele transmise au fost stocate in fisierul oL . TXT.

Sarcina: Scrieti un program care va determina de céate ori a fost declansata pompa. Programul va contine
o functie cu numele start, care va primi in calitate de parametru un numar real — valoarea
umiditatii solului. Functia va returna 1 daca umiditatea e mai mica decat pragului de control si 0
—in caz contrar.

Intrare: Fisierul text soL.TXT contine in prima linie un numar intreg N (0<N<100) — numarul de
transmiteri de date. Fiecare din urmatoarele N linii contin cate un numar real: in linia i+1 este
inregistrat nivelul de umiditate a solului la masurarea i.

lesire: La ecran se va afisa un numar intreg — numarul de declansari ale pompei.

Exemplu; | SOL.TXT: Ecran:

2 Rezolvarea va fi apreciata pentru:
definirea tipurilor de date i
declararea variabilelor; operarea cu
fisierul text; citirea si scrierea datelor;
implementarea algoritmului.

W NN d L
w B W o O

O~NOoOO OGP WN O

- a A aw
WO

Co~NOoOCOoTPhwWN O

_ A A a
wWwN—-~O




Subiectul IV. (25 de puncte)

In aplicatia MS Access a fost creata o baza de date. Continutul curent al tabelelor bazei de date este
prezentat in Imaginea 2.

j Drone b,

Cod_dr - Model = | Zbor(min} - S0 ~ | Greutate(g) - Pret = | Camera = Foto -
+|rl Hubsan FPV 7|--- 58| 1.799,00 lei Bitmap Image
H|r2 Traxxas Latrax 13— 100] 1.999,00 lei O Bitmap Image
| r3 Tobyrich Moskito 12| Android/ins 18| 599,00 lei [l Bitmap Image
+| rd Parrot BEBOP 22| Android/i0s 410] 13.999,00 lei Bitmap Image
#fr5 Syma XSHW 7| Android/i0s 120 1.599,00 lei Bitmap Image
H[re Parrot Swing 7| Android/i0s 73| 2.499,00 lei L] Bitmap Image
H|r7 Xiaomi Funsnap 26|--- 430[ 11.995,00 lei Bitmap Image
+[r8 DJI Tello 13| Android/i0s 80 4.499,00 lei Bitmap Image

j Rezervare

Cod_rez - Cod _dr - Data = | Nr_drone - Solicitant -
1 r3 27.12.2021 2 Centrul Meteorolog
2 rg 27.12.2021 1 persoana fizica
3 r2 28.12.2021 1 Scoala de automobi
4 rd 28.12.2021 1 Centrul Meteorolog
5 r5 28.12.2021 9 Scoala profesionala
6 r7 30.12.2021 1 persoana fizica
7 r3 30.12.2021 2 persoand fizicad
3 rs 30.12.2021 1 Centrul Educational

Imaginea 2
Reiesind din continutul tabelelor bazei de date din Imaginea 2, realizati urmatoarele sarcini:

a) Bifati regimul de afisare a datelor in tabele, prezentat in Imaginea 2:

Q Design View Q Datasheet View
b) Bifati valoarea proprietatii Required pentru cdmpul Cod_rez din tabelul Rezervare:
O Yes O No

c) Scrieti in coloana din dreapta a tabelului de mai jos denumirea cadmpurilor (doar céte o denumire de
camp) din tabelul Drone valorile carora corespund tipurilor de date din coloana stanga.

Tipul datelor Denumire campului tabelului Drone

Text

Number
Yes/No
OLE Object

Currency

d) Scrieti denumirea cdmpurilor prin care s-a creat legatura dintre tabelele Rezervare si Drone:

Edit Relaticnships
Table/Query: Related Table /Query:

Drone ~ | Rezervare o

]
W

e) Uniti prin segmente notiunile din coloana sténga si specificarea din coloana dreapta:
Obiecte proiectate pentru a crea o interfatd utilizatorului pentru a introduce,

Interogéri edita si afisa inregistrarile bazei de date.
Obiecte ale bazei de date, destinate tiparii acestora si care nu permit
Formulare modificarea datelor.

Obiecte care reprezintd adresari de cautare, analizare si/sau de modificare
a datelor bazei.
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f) In Imaginea 3 este prezentat formularul in regimul Form View si sunt indicate doua elemente ale
acestuia.

1+{Drone

Foto
Cod_dr

Model Syma X5HW

Zbor{min) 7|

SO Android/iOs
2 1
Greutate(g) 120 I

Pret 1.599,00 lei
Camera

Imaginea 3

Scrieti in dreptul a doud din cele trei elemente de control ale unui formular, din lista de mai jos, numarul
corespunzator al acestuia indicat in Imaginea 3:

e Element de control calculat:

e Element de control independent:

e FElement de control legat:

Utilizand tabelele bazei de date din Imaginea 2, realizati urmatoarele sarcini:
Completati in Imaginea 4 toate elementele necesare, inclusiv tipurile relatiilor dintre tabele, pentru a defini
in regimul Design View o interogare.

Interogarea:

e Vaafisa datele a 3 cdmpuri: Model, Pret $i Solicitant.

o Vaafisa informatia despre rezervérile solicitantilor in denumirea carora este prezent cuvantul
Centrul (cAmpul Solicitant) care sunt dotate cu camere de luat vederi (campul

Camera).
¢ Inregistrarile vor fi sortate crescator dupa datele din cdmpul Pret.
Drone
* Rezervare
® codar -
Model 7
Zbor{min) Cod_rez
50 ;D;:I_dr
Greutate(q) ata
Nr_drone
Pret -
Solicitant
Camera
Foto
Field:
Table:
Sort
Show: O [l 1
Criteria:
or:

Imaginea 4
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