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MINISTERUL EDUCATIEI | Localitatea

SI CERCETARIT —
AL REPUBLICII MOLDOV A Institutia de invatamant

AGEN ,T 14 NA ,T 1 ONAL/f Numele, prenumele elevului

PENTRU CURRICULUM S1
EVALUARE
TESTUL Nr. 2

INFORMATICA

TEST PENTRU EXERSARE
CICLUL LICEAL

Profil umanist, arte, sport
februarie, 2026
Timp alocat: 180 de minute

Rechizite si materiale permise: pix cu cerneala albastra.

Instructiuni pentru candidat:
- Citeste cu atentie fiecare item si efectueaza operatiile solicitate.
- Lucreaza independent.

Iti dorim mult succes!

Punctaj acumulat



Unitéti de masura a informatiei
1 bit - unitate elementara
1B (Octet) = 8 biti
1KB (KiloOctet) =20B (1024 B)
1MB (MegaOctet) = 210KB ( 1024 KB)
1GB (GigaOctet) =210 MB (1024 MB)
1TB (TeraOctet) =210 GB ( 1024 GB)

Tabelul puterilor numarului 2
20=1
21=2 29=512
22=4 210=1024
23=8 211=2048
24=16 212 = 4096
25=32 213 =8192
26 =64 214 = 16384
21=128  215=32768
28=256  2'6=65536

Bifati limbajul de programare pe care il veti utiliza la rezolvarea sarcinilor incluse in Subiectul Il si Subiectul Ill:

U Pascal

O c++




ltem

| Punctaj

Subiectul I. (13 puncte)

Intr-un mediu educational digital sunt utilizate 6 aplicatii de procesare a \ L |L
textelor, fiecare aplicatie fiind reprezentatd printr-o pictograma. Multimea 0 10
acestor pictograme, prezentate in Imaginea 1, formeazd multimea tuturor - < 1|1
; 0 ; ; P ; - 2 |2
mesajelor posibile ale unei surse. Mesajele au fost codificate cu ajutorul & -] 5 |3
cuvintelor binare de lungime egala. 4 |4
Imaginea 1 5 |5
a) Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns cea mai mica lungime a cuvintelor binare de | ¢ | ¢
lungime egald, suficienta pentru codificarea si decodificarea univoca a mesajelor sursei date. 707
Scrieti formula utilizata: 8 |8
Scrieti calculele efectuate: Raspuns: biti ?O 5130
11111
12 | 12
13 | 13
b) Fiecare pictograma din Imaginea 1, reprezinta o imagine color de forma patrata cu 128 niveluri de
luminanta, iar cantitatea de informatie necesara pentru reprezentarea ei este de 1701 biti. Calculati
si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns dimensiunile pictogramei exprimate in pixeli.
Scrieti formula utilizata:
Scrieti calculele efectuate: Raspuns: my = pixeli
my = pixeli
c) Fiecare linie a coloanei din stanga din tabelul de mai jos contine cate o multime de mesaje distincte,
emise de o sursa. Coloana din dreapta contine lungimi posibile ale cuvintelor binare, care codifica
mesajele respective. Uniti prin segmente multimile din coloana stanga (coloana A) si lungimea
minima a cuvintelor binare suficiente pentru codificarea univoca a mesajelor (coloana B).
A B
{1, v, X, L, b, C, M} 1 pozitional
(0, 1} 2 pozitional
3 pozitional
{OI ll 2/ 3/ 4/ 5/ 6/ 7/ 8/ 9/ AI BI CI DI EI F} . .
4 pozitional
d) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei:
"Codul ASCII este un cod 8 pozitional’.
U Adevarat U Fals
Subiectul Il. (40 puncte)
In urmétorul tabel sunt date instructiuni de atribuire a valorilor variabilei B in Limbajul Pascal. Uniti prin | L | L
segmente instructiunile de atribuire din coloana stanga cu definirile corespunzatoare ale tipului variabilei B ? (1)
din coloana dreapta 2 |2
Instructiunea de atribuire Definirea 3 13
B := 'true’; Var B record ¢, d : char; end; g g
B := 20.26; Var B string; 6 6
B := false; Var B boolean;
Bd e g Var B array[l..10] of integer;
-d 1= Var B integer;
B[5] := 2025; Var B real;
B :="1"; Var B char;




in urmatorul tabel sunt date instructiuni de atribuire a valorilor variabilei B in Limbajul C++. Uniti prin
segmente instructiunile de atribuire din coloana stanga cu definirile corespunzatoare ale tipului variabilei B
din coloana dreapta

Instructiunea de atribuire Definirea
B = "true”; struct { char ¢, d; } B;
B = 20.26; string B;
B = false; bool B;
B o4 = 'y int B[10];
5 2625 int B
BlST = ’ float B;
B ="l char B;
, 5 ) o 1-cos?x B B
Fie data expresia matematica: _—
sinx 1 1
Scrieti aceasta expresie in conformitate cu regulile limbajului de programare studiat: § é
4 |4
5 |5
6 |6
7 |7
8 |8
Nota:
Functiile predefinite ale limbajului Pascal: abs, cos, sin, sqr, sqgrt
Functiile predefinite ale limbajului C++: abs, fabs, cos, sin, pow, sgrt
Fie date declaratiile de variabile limbajul Pascal: L |L
Var a, i: integer; 0 |0
b, c: real; i i
d: boolean; 6 |6
Variabilelor li s-au atribuit urmatoarele valori: 8 |8

a :=17; b := 20.25; ¢ := 3; d := true;
Prima coloana a urmatorului tabel contine secvente de instructiuni in limbajul Pascal. Scrieti in coloana
din dreapta ce se va afisa la ecran dupa executia fiecarei secvente de instructiuni:

Instructiuni in limbajul Pascal Rezultat
write (b-a mod 3);
write((a>=b) and d);
if b<a then write(sqr(c)) else write(-sqgr(c)):;
for i := 3 to 5 do write(abs(3-5));

Fie date declaratiile de variabile limbajul C++:

int a, i;

float b, c;

bool 4d;
Variabilelor li s-au atribuit urmatoarele valori:

a=17; b =20.25; ¢ = 3; d = true;
Prima coloana a urmatorului tabel contine secvente de instructiuni in limbajul C++. Scrieti in coloana din
dreapta ce se va afisa la ecran dupé executia fiecarei secvente de instructiuni:

Instructiune in limbajul C++ Rezultat

cout<<b-(a % 3);
cout<<((a>=b) && d);
if (b<a) cout<<pow(c,2); else cout<<-pow(c,2);
for (1 = 3; i<=5; i++) cout<<abs(3-5);




Fie dat programul p4 din care sunt omise céteva secvente de cod. I6 I(3
Programul PASCAL: a) Completati aceste secvente astfel incat 11
1 program p4; acesta sa calculeze si sa afiseze numarul de g g
2 var cifre ale numarului introdus de la tastatura. 4 |2
3 integer; 5 |5
4 nr ; b) Determinati instructiunea compusa din cadrul | | g | 6
5 begin instructiunii repetitive din programul p4 si | |7 |7
6 readln( ) ; scrieti numarul tuturor réandurilor de cod care | | 8 | 8
7 nr := 0; fac parte din aceasta:

8 if n = 0 then nr := 1 else
9 while n 0 do
10 begin i y . .
M nr - nr + 1 c) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei de mai
) ’ jos:
12 n :=n 10; . . <
13 ena; ,,F"entru valoqrea n='O I(?struc;‘/qr?ea compusa
14 (ne) 5 din cadrul ./nstruc,tlun// repetitive  se va
! executa o singura data”.

15 end.

U Adevarat U Fals
Programul C++: a) Completati aceste secvente astfel incét

acesta sa calculeze si sa afiseze numarul de

// program pd; cifre ale numarului introdus de la tastatura.
1 4#include <iostream>
2 using namespace std; b) Determinati instructiunea compusa din cadrul
3 int main() { instructiunii repetitive din programul p4 si
g nt ’ scrieti numarul tuturor randurilor de cod care
: nri fac parte din aceasta:

6 cin >> ;
7 nr = 0;
8 if (n == 0) nr = 1; else
?0 V{mlle (n o) c) Bifati valoarea de adevar a afimatiei de mai
M n=n 10; I0s: ; . .
12 nrenril; .Pentru vvalloarea IL{/ n==0 ”/nstrug,t'/unea
13} compusa din cadrul instructiunii repetitive se
14 << nr; va executa o singurd data".
15 return 0; U Adevarat U Fals
16 }

Un magazin aplica un sistem de fidelitate a clientilor prin oferirea unei reduceri calculate in functie de L |L

suma cumparaturilor efectuate (Suma). 0 |0

Sarcina: Scrieti un program, care determing valoarea cu cat se va reduce suma pentru cumparaturi, T

tinénd cont de urméatoarele conditii: é g

e dacd Suma > 1000, reducerea va fide 15%; 4 |4

e dacd500 < Suma < 1000, reducerea vafide 10%; 5 |5

e in caz contrar, nu se aplica nici o reducere. 6 |6
Intrare: De la tastatura se citeste un numar real Suma - suma cumparéturilor. T
lesire: La ecran se va afisa, un numar real — valoarea cu cat s-a redus suma cumparaturilor. g g
1 1




Subiectul lll. (22 puncte)

Fie dat programul PASCAL.:

program pl;
var

sl: string;

k: integer;
function Test(s: string): integer;
var

i, n: integer;
begin

n :=0;
for i := 1 to length(s) do
if (s[i]>='A') and (s[i]<='Z")
then n :=n + 1;
Test

end;

= ny;

begin
sl:='Sesiunea BAC - 2026';
k := Test(sl);
writeln (k) ;

end.

Analizati programul p1 si indepliniti urmatoarele

sarcini:

a) Subliniati in textul programului p1 apelul
functiei Test.

b) Scrieti tipul Test:

rezultatului  functiei

c) Scrieti numele parametrului formal al functiei
Test:

d) Scrieti numele variabilei de tip de date
structurat utilizat in programul p1.:

e) Scrieti numele
programul p1:

functiei  predefinite  din

f) Scrieti operatorul multiplicativ utilizat in
instructiunea de ramificare din programul p1:

g) Scrieti ce se va afisa in rezultatul executarii
programului p1:

h) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei:

,Programul p1 contine o instructiune
repetitiva’.
U Adevarat 4 Fals

O ~NOOOGOT P WN O
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Fie dat programul C+#+: Analizati programul p1 si indepliniti urmatoarele

sarcini:

//program pl; a) Subliniati in textul programului p1 apelul
functiei Test.

b) Scrieti tipul rezultatului functiei Test:

#include <iostream>

#include <string>

using namespace std; . : -
J P c) Scrieti numele parametrului formal al functiei

int Test(string s) Test:

{
int i, n; d) Scrieti numele variabilei de tip de date
n=20; structurat utilizat in programul p1:

for (i = 0; i<s.length(); i++)
if (s[i]>='A' && s[i]l<='Z")

e) Scrieti numele functiei predefinite din
programul pl:

n = n+l;
return n; f) Scrieti operatorul multiplicativ utilizat n
} instructiunea de ramificare din programul p1:
int main()
{ g) Scrieti ce se va afisa in rezultatul executarii
string sl; programului p1:
int k; — — - .
s1 = "Sesiunea BAC - 2026"; h) Bifati valoarea de a_devar a.aflrma.glel:
,Programul p1 contine o instructiune
k = Test(sl); repetitiva .
cout << k; Q Adevarat Q Fals

return O;

}

O firma de inchirieri auto Tnregistreaza, pe parcursul unei perioade de timp, codurile automobilelor care au
fost inchiriate. Fiecare automobil este identificat printr-un cod numeric de doua cifre.

Sarcina: Scrieti un program care determina de céte ori a fost inchiriat un automobil de un cod dat.
Programul va include o functie numita Numar, care primeste ca parametru un numar de doua cifre
(codul automobilului) si returneaza de céte ori aceasta a fost inchiriata.

Intrare: Fisierul text Chirie.txt contine pe prima linie doua numere intregi: n (0<n<50) - reprezentand
numarul de inchirieri ale automobilelor si k (10=k<99) - codul automobilului, pe a doua linie n
numere intregi separate prin spatiu, reprezentand codurile automobilelor inchiriate.

lesire: La ecran se va afisa un numar intreg, care reprezinta de céte ori a fost inchiriat automobilul cu

codul k.
Exemplu:
Chirie.txt: Ecran: Rezolvarea va fi apreciata pentru:
definirea tipurilor de date si declararea
10 22 4 variabilelor; operarea cu fisierul text;
12 22 12 22 15 25 22 17 19 22 citirea si scrierea datelor;
implementarea algoritmului.
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Subiectul IV. (25 de puncte)

In aplicatia MS Access a fost creata o bazi de date. Fragmente din continutul tabelelor bazei de date sunt
prezentate in Imaginea 2.

| Id_Plan ~ Nume_Plan -| Tip_Plan ~ Diametru_km - | D_soare_mil_km -  Satelit
Mercur Telurica

|4 |Id_5ate | Nume_Satelit ~| Id_Plan ~ | An_descop - Foto =
1 Luna P3 1609 Bitmap Image

3 Deimos 1877 Bitmap Image

1655 Bitmap Image

1787 Bitmap Image

9 Triton 1846 Bitmap Image

A |Id Sateli ~ Atmosfera - T_medie - | Suprafata - | Pot Viata - Diametru_km -| Masa -
-23 roca 7,342E+22

-40 roca 1,476E+15

-179 gheata Posibil 1,345E+23

]

-203 gheata+rocd Nu 1523 3,010E+21
-235 gheata Posibil 2706 2,140E+22

Imaginea 2
Reiesind din continutul fragmentelor tabelelor bazei de date din Imaginea 2, realizati urméatoarele sarcini:

a) In tabelul de mai jos sunt date 3 tipuri de date (coloana A). Bifati in coloana B tabelul care contine
campuri cu date de tipul respectiv. Scrieti in coloana C cate un cdmp din tabelul bifat, care corespunde
tipului din coloana A:

A B C

UPlanete
U Sateliti
U Sateliti
U Car_Sateliti
U Sateliti
U Car_Sateliti

OLE Object

Number

Yes/No

b) Bifati valoarea proprietatii Format a cdmpului Masa din tabelul Car_Sateliti:
O General Number U Scientific U Standard

oo ~NoOCOa P~ WN O
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c) Uniti prin segmente fiecare pictograma din coloana din stdnga cu denumirea corespunzatoare a
acestea din coloana din dreapta:

o+

Datasheet View

|
[ )

o Report Design

(g
LD [y

e Design View

. Et:il
4 ¢ Relationships

Utilizand tabelele bazei de date din Imaginea 2, completati in Imaginea 3 toate elementele necesare,
inclusiv tipul relatiei dintre tabele, pentru a defini in regimul Design View o interogare.

Interogarea:

e Va afisa datele a 4 campurii Nume Plan, Nume Satelit, Suprafata i
Diametru km.

o Se vor afisa satelitii care in cdmpul Suprafata au cuvantul gheata si al caror diametru este
mai mare sau egal ca 1000 si mai mic si egal ca 5000 (c&mpul Diametru_km)

o Datele din cdmpul Nume_Satelit sunt aranjate in ordine alfabetica.

Car_Sateliti Sateliti Planete
¥ Id_Satelit W 1d_satelit ¥ 1d_Plan
Atmosfera Mume_5atelit _/_ Nume_Plan
T_medie Id_Plan Tip_Plan
Suprafata An_descop Diametru_km
Pot_Viata Foto D_soare_mil_km
Diametru_km Satelit
Masa
< fw)
Field: v
Table:
Sort:
Show: Il O O O
Criteria:

on

Imaginea 3
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