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MINISTERUL EDUCATIEI | Localitatea

SI CERCETARIT —
AL REPUBLICII MOLDOV A Institutia de invatamant

AGEN ,T 14 NA ,T 1 ONAL/f Numele, prenumele elevului

PENTRU CURRICULUM S1
EVALUARE
TESTUL Nr. 2

INFORMATICA

TEST PENTRU EXERSARE
CICLUL LICEAL

Profil umanist, arte, sport
februarie, 2024
Timp alocat: 180 de minute

Rechizite si materiale permise: pix cu cerneala albastra.

Instructiuni pentru candidat:
- Citeste cu atentie fiecare item si efectueaza operatiile solicitate.
- Lucreaza independent.

Iti dorim mult succes!

Punctaj acumulat



Unitati de masura a informatiei Tabelul puterilor numérului 2

. . . 20 =4
1 bit — unitate elementara 2129 29 = 519
1B (Octet) = 8 biti 22=4 210=1024

2=8  211=2048

i =210
1KB (KiloOctet) =21B (1024 B) 2 = 16 212 = 4096
1MB (MegaOctet) = 210 KB ( 1024 KB) 25=32 213=8192
. 26=64 214 =16384
=210
1GB (GigaOctet) =210 MB ( 1024 MB) o1=128 215 = 32768
1TB (TeraOctet) =2'0 GB (1024 GB) 28=256 216 =65536

Bifati limbajul de programare pe care il veti utiliza la rezolvarea sarcinilor incluse in Subiectul Il si Subiectul IlI:
O Pascal O c/c++




Nr | ltem | Punctaj
) Subiectul I. (13 puncte)
1| Intr-un muzeu virtual sunt 6 expozitii, fiecare expozitie este accesibila printr-un buton interactiv plasatpe | L | L
site-ul muzeului. Setul de butoane alcatuiesc multimea tuturor mesajelor posibile ale unei surse. Toate (1) (1)
mesajele au fost codificate cu ajutorul cuvintelor binare de lungime egala. 2 |9
a) Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns cea mai micé lungime a cuvintelor binare de | 3 | 3
lungime egald, suficienta pentru codificarea si decodificarea univoca a mesajelor sursei date. 4 |4
5 |5
Scrieti formula utilizata: ? ?
Scrieti calculele efectuate: Raspuns: biti |g |3
9 |9
10 | 10
11111
12 | 12
b) O unitate de memorie are capacitatea de 720 MegaOcteti (MB). Calculati si scrieti in spatiul rezervat CRR
pentru raspuns cate fotografii color cu dimensiunea de 4096x4096 pixeli si 256 niveluri de
luminanta pot fi pastrate pe acest dispozitiv in forma necompresata.
Scrieti formula utilizata:
Scrieti calculele efectuate: Raspuns:
¢) Pentru multimea urméatoarelor simboluri grafice propuneti un cod format din 4 cifre binare care ar
codifica si decodifica univoc aceste simboluri:
Simbol u m I
Codul
Subiectul Il. (40 puncte)
In urmatorul tabel sunt date instructiuni de atribuire a valorilor variabilelor in Limbajul Pascal. Scrietiin | L | L
T | coloana B declaratiile pentru fiecare variabila, astfel ca atribuirile din coloana A s& corespunda cu tipul ? (1)
variabilei din coloana B. 2 |9
Tn cazul in care existd mai multe solutii corecte, prezentati oricare dintre ele. 3 |3
4 |4
A B 5 |5
a := 2024 + 0.5; 6 |6
b.x :=1;
b.y := -1;
c =2 < 3;
d := chr(48);
e := 2024’ ;




in urmatorul tabel sunt date instructiuni de atribuire a valorilor variabilelor in Limbajul C++. Scrieti in

coloana B declaratiile pentru fiecare variabila, astfel ca atribuirile din coloana A sa corespunda cu tipul

variabilei din coloana B.

in cazul in care exista mai multe solutii corecte, prezentati oricare dintre ele.
A B

a = 2024 + 0.5;

1;

o
»%
I

.y = -1;
=2 < 3;

Qoo
|

= char (48) ;

e = 72024";

. L |L

Fie data expresia matematica: \/| (szx + coszx) - 2| 0 |o

Scrieti aceasta expresie in conformitate cu regulile limbajului de programare studiat: ; ;

3 |3

4 |4

5 |5

6 |6

7|7

Nota: 8 |8

Functiile predefinite ale limbajului Pascal: abs, cos, sin, sqgr, sqrt

Functiile predefinite ale limbajului C/C++: abs, fabs, cos, sin, pow, sqgrt

N < , . , D . PN L |L

Coloana stanga a urmatorului tabel contine secvente de instructiuni in limbajul Pascal. Scrieti in coloana | ;|

din dreapta ce se va afisa la ecran dupa executia fiecarei secvente de instructiuni: 2 |2

4 |4

Instructiune in limbajul Pascal Rezultat 6 |6

for i := 2 to 4 do 8 |8

write( i );
if 2 < 3 then write ( 5 )
else write ( -5 );

write( sqr(1+2) );

x :=1;

while (x < 5) do
X :=x + 1;

write ( x );

Coloana stanga a urmatorului tabel contine secvente de instructiuni in limbajul C++. Scrieti in coloana din
dreapta ce se va afisa la ecran dupa executia fiecérei secvente de instructiuni:

Instructiune in limbajul C++ Rezultat
for (1 = 2; i<= 4; i++)
cout << i ;
if (2 < 3) cout << 5;
else cout << -5 ;

cout << pow((1+2),2 );

x =1;

while (x < 5)
Xx=x+1;

cout << x ;




Pentru determinarea valorii factorialului unui numar N s-a scris programul p4 apoi ordinea instructiunilor
si ale fragmentelor de instructiuni a fost modificata.

Formati din instructiunile si fragmentele de instructiuni din coloana stdnga a urmatorului tabel un program
care va determina si va afisa la ecran valoarea N!

in dependenta de valoarea Iui Vrezultatul vafi: Nl=1-2-3-4-..-N.

Daca se introduce un numar negativ — se va afisa mesajul "error”.

Limbajul Pascal

program p4;

end.

write ('error')
write(p)
write('n=");

p: real;

read(n) ;

if (n<=0) then
p:=p*1i;

p :=1;

else begin

for i :=1 to n do
var i, n: integer;
begin

end;

Lim

bajul C++

//program p4;
#include <iostream>
using namespace std;
return O;
cout<<"error";
cout<<p;

cout<<"n=";

int main()

float p;

cin>>n;

if (n<=0)
P=p*i;

Pp=1;

else {

for (1 =1; i <= n;
{

}

}

int i, n;
#include <cmath>

i++)

oo ~NocTOo P~ WN O
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La introducerea unei parole la un dulap de pastrare a lucrurilor s-a specificat ca parola:
e este formata din cifre;
e contine nu mai putin de 4 cifre;
o cifra "0” este utilizata doar o singura data la sférsitul parolei, dar nu este parte din parola.

Sarcina: Sa se scrie un program care va afisa pentru incercarea de a introduce parola — daca ea este o
parola valid, conform cerintelor descrise mai sus.

Intrare: De la tastatura se citeste unul cate unul cifrele parolei, pana nu se introduce cifra "0”.

lesire: La ecran se va afisa mesajul: "valida” sau 'nevalida’.

Exemple: Intrare lesire
23450 valida

2220 nevalida

oo ~NocTOo P~ WN O
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Subiectul lll. (22 puncte)

Fie dat programul PASCAL:

program pl;

type T = array [1l..5] of integer;

var a: T;

i, S: integer;
function f(x: integer) :integer;
begin
f := abs (x);
end;
begin

a[l] :=5; a[2] := -6;
a[3] := 8; al[4] := 7;
a[5] := -2;

S:=0;

for i := 1 to 5 do begin

if a[i] < 0 then a[i]:= £(a[i]):

S:=8S + a[i];
write(al[i])
end;
write(’ ', S);
end.

Analizati programul p1 si indepliniti urmatoarele
sarcini:

a)

b)

Subliniati ~ in  textul programului p1
instructiunea care contine apelul functiei £.
Scrieti numele functiei predefinite din
programul p1:

Scrieti expresia logica utilizata in programul
pl:

Scrieti tipul parametrului formal al functiei

£

Scrieti numéarul de apeluri ale functiei £ in

programul p1:

Bifati valoarea de adevar a afirmatiei:

"Programul p1 contine tipuri structurate”
O Adevarat U Fals

Scrieti ce se va afisa in rezultatul executarii

programului p1:

Fie dat programul C++:

// Program pl
#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;
typedef float T[5];
T a;

int i, S;

int £(int x)

{
return abs (x);
};
int main ()
{
a[0] = 5; a[l] = -6;
a[2] = 8; a[3] = 7;
a[d4] = -2;
S =0;

for (i = 0; i < 5; i++) {

if (a[i] < 0) a[i] = f£(alil);

S =8 + al[i];
cout << af[i]; }
cout < 7 "7 KL S;

return O;

}

Analizati programul p1 si indepliniti urmatoarele
sarcini:

a)

b)

Subliniati ~ in  textul programului p1
instructiunea care contine apelul functiei £.
Scrieti numele functiei predefinite din
programul p1:

Scrieti expresia logica utilizata in programul
pl:

Scrieti tipul parametrului formal al functiei

£

Scrieti numarul de apeluri ale functiei £ in

programul p1:

Bifati valoarea de adevar a afirmatiei:

"Programul p1 contine tipuri structurate”
Q Adevarat Q Fals

Scrieti ce se va afisa in rezultatul executarii

programului p1:

O©oo~No P WN O
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Pe ambele parti ale unei alei au fost plantati unul fata de altul cate n arbori la distante egale. Datele despre
inaltimea arborilor au fost inregistrate intr-o baza de date, care contine 2n valori reale (0<n<20).

Sarcina: Scrieti un program care va rotunji, pana la intregi, inaltimea
fiecarui arbore si va determina inaltimea celui mai inalt arbore
de pe alee. Programul va contine o functie cu numele
height, care va primi in calitate de parametri un numar
real - inéltimea arborelui si va returna valoarea rotunjita pana

la intregi a Tnaltimii acestui arbore.

Intrare: Fisierul text arbore . txt contine in prima linie un numar intreg n — numarul de perechi de arbori.
Urmatoarele n linii contin céte 2 numere reale -

lesire: La ecran se vor afisa n+1 randuri:

e nranduri contin cate 2 valori intregi, separate prin spatiu —

pana la intregi;

e randul n+1 contine un numar intreg —

inaltimile perechilor de arbori de pe alee.

inaltimile perechilor de arbori, rotunjite

inaltimea rotuniita a celui mai inalt arbore de pe alee.

Exemplu: arbore.txt: Ecran:
4 3 4 Rezolvarea va fi apreciata pentru:
2.7 3.5 6 5 definirea tipurilor de date i
6.1 4.5 4 6 declararea variabilelor; operarea cu
3.5 6.1 3 4 fisierul text; citirea si scrierea datelor;
2.7 4.2 6 implementarea algoritmului.
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Subiectul IV. (25 de puncte)

In aplicatia MS Access a fost creaté o baza de date. Fragmente din continutul tabelelor bazei de date sunt

prezentate in Imaginea 1.

"T3 Client
Id pers - Nume - |Prenume - Adresa - | Copie_act -
+ 1 Dodu Angela str. Anestiade 7, Hotel Flowers Bitmap Image
+ 2 Fusu Eugen str. A. Sciusev 83/1, Hotel Gregory Bitmap Image
+ 3 Sefic Alsan str. Arheolog I.Casian Suruceanu, Tulip Re Bitmap Image
+ 4 Muresanu  Eugen str. Anestiade 7, Hotel Flowers Bitmap Image
+ 5 Fusu Angela str. 31 august 1989, Hotel Zentrum Bitmap Image
+ 6 Olleo Frank str. 31 august 1989, Hotel Zentrum Bitmap Image
T Masini b,
Mrm - Model » Culoare = An_prod - Foto * pret -
+H C 101 Audi Q7 white 2020 Bitmap Image 539,00
+H C222 Mercedes Benz GLE 2500 grey 2017 Bitmap Image 549,00
+ C 333 Mercedes Benz GLE 2500  red 2022 Bitmap Image 555,00
H CTTT Toyota Rav 4 white 2022 Bitmap Image 539,00
+ K025 Lexus NX black 2016 Bitmap Image 539,00
+ K111 Porshe Cayenne red 2017 Bitmap Image 549,00
_‘j lnchirieri"
ID ~ Id pers ~| Nrm ~ Data_start ~| nr_zile ~
p2 1C333 03.12.2023 4
p3 1C777 10.12.2023 7
p4 2.C333 24.12.2023 10
PS5 3 K025 10.12.2023 5
p6 4 K025 24.12.2023 10
p7 6 K111 25.12.2023 15
p8 6 C777 15.01.2024 5
P9 5C777 11.12.2023 5
pl10 5 K025 08.01.2024 3
pll 2C222 04.01.2024 8

Imaginea 1
Reiesind din continutul fragmentelor tabelelor bazei de date din Imaginea 1, realizati urméatoarele
sarcini:
a) In tabelul de mai jos sunt date 3 tipuri de date (coloana A). Bifati in coloana B tabelul care contine
cadmpuri cu date de tipul respectiv. Scrieti in coloana C cate un cdmp din tabelul bifat, care corespunde
tipului din coloana A:
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A B C

. WMasini
urrency ..
Wlnchirieri

' UMasini
OLE Object .
Wlnchirieri

UClient
Autonumber .
Qlnchirieri

b) Scrieti valoarea proprietatii Validation Rule a cdmpului Data start astfel ca valorile cdmpului la
introducere sa fie mai mari sau egale ca data curenta

c) Bifati valoarea proprietatii Format a cdmpului Data start:

Q Long Date U Medium Date Q Short Date
d) Bifati valoarea de adevér al afirmatiilor pentru cdmpul Nxr m din tabelul Inchirieri:
Campul Nz min tabelul Inchirieri este cheie primara: 1 Adevarat U Fals

Cémpul Nr min tabelul Inchirieri este cheie straind: 1 Adevarat Q Fals

Utilizand tabelele bazei de date din Imaginea 1, completati in Imaginea 2 toate elementele necesare,
inclusiv tipul relatiilor dintre tabele, pentru a defini in regimul Design View o interogare.
Interogarea:
e Vaafisa datele a 4 cdmpuri:
o campul calculat NP, format din cdmpurile Nume si Prenume, separate prin spatiu;
o campurle nr zile,Modelsi Data start.

e Va afisa inchirierile pe o duratd mai mica de 7 zile (cdmpul nr zile) inchiriate in luna
decembrie (c&mpul Data start).

o Vaafisa inregistrarile in ordine crescatoare a datelor din cdmpul Mode1.
Client Masini
* i * 1
% 1d_pers Inchirieri ¥ Nr_m
Nume « il Model
Prenume % 1D Culoare
Adresa Id_pers An_prod
Copie_act Nr_m Foto
Data_start pret
nr_zile
B
Field:
Table:
Sort:
Show: ] ] ] ]
Criteria:
or:

Imaginea 2
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