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MINISTERUL EDUCATIEI | Localitatea

SI CERCETARIT —
AL REPUBLICII MOLDOV A Institutia de invatamant

AGEN ,T 14 NA ,T 1 ONAL/f Numele, prenumele elevului

PENTRU CURRICULUM S1
EVALUARE
TESTUL Nr. 2

INFORMATICA

TEST PENTRU EXERSARE
CICLUL LICEAL

Profil real
februarie, 2026
Timp alocat: 180 de minute

Rechizite si materiale permise: pix cu cerneala albastra.

Instructiuni pentru candidat:
- Citeste cu atentie fiecare item si efectueaza operatiile solicitate.
- Lucreaza independent.

Iti dorim mult succes!

Punctaj acumulat



Unitéti de masura a informatiei Unitéti de masura a informatiei Tabelul de conversiune

1 bit - unitate elementara 1 Kbit (Kilobit) = 210 biti = 1024 bit °gta' %‘6‘;’

1B (Octet) = 8 bitj 1 Mbit (Megabit) = 210 Kbit (1024 Kbiti) 1 001

1 KB (Kilooctet) =210B (1024 B) 1 Gbit (Gigabit) = 210 Mbit (1024 Mbiti) g 81?

1 MB (Megaoctet) = 210 KB (1024 KB) | 1 Thit(Terabit) = 210 Gbit(1024 Gbiti) 4 100

1 GB (Gigaoctet) =2'0MB (1024 MB) g 1%

1TB (Teraoctet) =210 GB (1024 GB) 7 111

Tabelul puterilor numarului 2 Tabelul de conversiune

20=1 hexazecimal binar  hexazecimal binar
21=2  2=512 21=05 0 0000 8 1000
22=4 210=1024 22=0,25 1 0001 9 1001
23=8 211=2048 23=0,125 2 0010 A 1010
24=16 22=4096 2-4=0,0625 3 0011 B 1011
25=32 213=8192 2-5=0,03125 4 0100 C 1100
=64 214=16384  26=0,015625 2 gm E ”?(1)
27=128 215=32768 27=0,0078125 7 0111 F M1
28=256 216 =65536 2-8=0,00390625

Bifati limbajul de programare pe care il veti utiliza la rezolvarea sarcinilor incluse in subiectele Il si lll:

0 Pascal

ac/c++




Nr | ltem | Punctaj
Subiectul I. (25 puncte)

1 | Otelecomanda smart TV contine 52 de butoane. (Imaginea 1). Butoanele date [ETSRENC RSN | L | L
alcatuiesc multimea tuturor mesajelor posibile ale unei surse de informatie. Ele d 5. B 0 |0
au fost codificate cu ajutorul cuvintelor binare de lungime minima egald. Pe — S ; ;
parcursul unei perioade de timp butoanele au fost accesate de mai multe ori, iar BT - T F 3 |3
cantitatea totald de informatie necesara pentru accesarea lor a fost egala cu i 0 4 |4
3 Kbiti. : - 5 |5
a) Determinati si scrieti Tn spatiul rezervat pentru raspuns numarul total de Mkl = TP ? ?

accesari ale butoanelor. Imaginea 1 s |8

Scrieti formula utilizata pentru calcularea lungimii minime a cuvintelor binare: 9 |9

Scrieti calculele efectuate: Raspuns:

b) Un buton din Imaginea 1 este reprezentat de o fotografie digitala color cu dimensiunea de
384x384 pixeli si 16 niveluri de luminanta. Determinati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns
cantitatea de informatie care se contine in imaginea unui buton in KiloOcteti(KB).

Scrieti formula utilizata:

Scrieti calculele efectuate: Raspuns: KB

2 | a) Scrieti in spatiul rezervat la raspuns doua sisteme de numeratie pozitionale care contin exact patru | L | L

cifre impare. Raspuns: , (1) (1)

b) Fie date trei numere in diferite sisteme pozitionale de numeratie: 2 |9

(5E,F)is,  (123,625)1, (153,7)s b
Scrieti numerele date in ordine descrescétoare in urméatoarele casete: 5 |5
6 |6
> > 7 7
8 8
Scrieti calculele efectuate pentru realizarea conversiunii celor trei numere date in sistemul binar de
numeratie:




Fie dat circuitul logic: b) Scrieti functia logica care este materializata de L (L
% circuitul logic dat: 0 |0
£(x1,%2,%x3)= ; ;
Xz
s c) Scrieti in coloana a doua a urmatorului tabel tipul 2 2
) circuitului din prima coloana a aceluiasi rand - | 5 | 5
o . o . combinational sau secvential: 6 |6
a) Scrieti  valorile  functiei logice S— . S 7 17
£(x1,x2,%3) reprezentatd de acest i 9|ch|tuI Tipul circuitului s |s
circuit pentru fiecare set de valori ale | | Scazator
variabilelor independente: Bistabil sincron RS
Numarator
o £(0,1,1)= Multiplexor
o £(1,1,0)=
Subiectul II. (32 de puncte)
Limbajul Pascal c) Bifati in coloana din dreapta a urmatorului tabel | L |L
Fie date declaratiile: corectitudinea instructiunilor din coloana din stanga: 0 |0
type xx = (A, B, C, D, E); . —_ T 11
var q: xx; Instructiune Corectitudine 2 |2
w: char; p:=ord(p) >= t; | 1 Corect Q Gresit 3 |3
t: integer; read(q); Q Corect Q Gresit 4 |4
y: real; write (F) ; Q Corect Q Gresit o |95
Fie da?e:v:rc;ﬁel je?r%i)ilelor' y:= ord(®) - 2 | O Corect o Gresit ? (73
Q= C; wiz 'A’; tiz 500; write(y mod t); | O Corect Q Gresit 8 |8
y:= 20.5; p := true; 9 |9

Considerand declaratiile date indepliniti
urméatoarele sarcini:

a) Scrieti numarul de variabile de tip
ordinal de date:

b) Scrieti numele tipului de date elaborat
de utilizator:

Nota. Codul ASCIl extins al literei 'A’
este 65.

d) Determinati si scrieti in spatiul rezervat la raspuns ce se
va afisa dupa executarea urmatoarelor instructiuni:
» y := (ord(q)*7-ord(p)) div 5;
writeln(y:0:0);
Raspuns: y =

» y := trunc(ord(w) + 3.8);
writeln(y:0:2);

Raspuns: y

Limbajul C++

Fie date declaratiile:
enum xx {A, B, C, D, E};
XX q = C;

char w = 'A’;

int t = 500;

float y = 20.5;

bool p = true;

Considerand declaratiile si atribuirile date
indepliniti urméatoarele sarcini:

a) Scrieti numarul de variabile de tip
ordinal de date:

b) Scrieti numele tipului de date elaborat
de utilizator:

Nota. Codul ASCII extins al literei 'A’
este 65.

c) Bifati in coloana din dreapta a urmatorului tabel
corectitudinea instructiunilor din coloana din stanga:

Instructiune Corectitudine
p=p >= t; U Corect O Gresit
cin >> q; Q Corect Q Gresit
cout << F; O Corect Q Gresit
y=E -1; Q Corect Q Gresit
cout << (y % t); U Corect QO Gresit

d) Determinati si scrieti in spatiul rezervat la raspuns ce se
va afisa dupa executarea urméatoarelor instructiuni:
»y=(a@*7-p)/5;
cout << y << endl;
Raspuns: y =

» y = int(w + 3.8);
cout << fixed << setprecision (2)
<< showpoint << y << endl;

Raspuns: y =




Limbajul Pascal

Coloana din stdnga a urméatorului tabel contine instructiuni ale limbajului de programare Pascal.

Fie date valorile variabilelor de tip integer:a = 23, b = 7,real: x = 5.4,y = 50.2.
si variabila t de tip char.

Completati imaginile din coloana din dreapta cu valorile care vor fi afisate de instructiunile
corespunzatoare din coloana din stanga, pastrand formatul de afisare.

Instructiune Afisare
if a > b then
write(a div b : 5)
else
write(b - 2*a : 5);
while x > 0 do

begin
write (sgr (trunc(x)); 1 2 3 4 5 6 7 & 9 10
X = x - 3;
end; L 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
i 2 3 4 5 6 7 & 9 1o
repeat
y 1=y - a; L 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
write( y/3 : 5: 2 , ' '); i 2 3 4 5 6 7 &8 9 10
until y < a;
for t := 'D’ downto 'B’ do

writeln(t : 3); L 1 1 1 1 1 1 | | ]

Limbajul C++

Coloana din stanga a urmatorului tabel contine instructiuni ale limbajului de programare C++.

Fie date valorile variabilelor de tip int: a = 23, b = 7, float: x = 5.4,y = 50.2.
si variabila t de tip char.

Completati imaginile din coloana din dreapta cu valorile care vor fi afisate de instructiunile
corespunzatoare din coloana din stanga, pastrand formatul de afisare.

Instructiune Afisare
if (a > b)
cout<< setw(5) << a / b ; L 1 I I 1 1 1 L L L |
else 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

cout<< setw(5) << b - 2*a;

while (x > 0)
{ L 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

cout<<pow (trunc (x) ,2)<<endl; 1 2 3 4 5 6 7 & 5 10
X =x - 3;

}

1 2 3 4 5 6 7 & 9 10
do
{ L 1 1 1 1 1 1 1 1 | |
Y=y-ajy; 1 2 3 4 5 8 7 8 9 10

cout << setw(5) << fixed <<
setprecision(2) <<y / 3;
} while (y > a);

for (t = 'D'; t >= 'B'; t--)
cout << setw(3)<< t; l ] | | | | | 1 1 1 1
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In urmétorul tabel este prezentat programul 23 in limbajele Pascal si C++. L |L
0 0
Programul P3 afiseaza in ordine crescatoare primele puteri a , valoarea carora este maimicd sauegala | 1 | 1
cu un numar intreg Q. Numarul a este intreg pozitiv, iar n (n>=0), este un numar natural. 2 |2
—— —— 3 |3
Limbajul Pascal Limbajul C++ 4 |4
Program P3; // Program P3 5 |5
var a, Q, p :integer; #include <iostream> 6 6
begin using namespace std; 7 7
read ( a, Q) int main () { 8 8
p := 1; int a, Q, P/
while p <= Q do ein ? a >>9;
begin P =21
write( p, ' ' ) while ( p <= Q) {
P :=p * a; cout <K p '’ ’;
end; P=pP*a;
end. }
return O;
}
Scrieti in coloana din dreapta a urmatorului tabel in fiecare din cele trei randuri ce va afisa programul
P3 daca vor fi citite de la tastatura valorile corespunzatoare ale lui a si Q.
Valorile citite Rezultatul
a= 4, Q=50
a= 17, Q=3
a= 5, Q = 625
Pentru a participa la o conferinta fiecare participant primeste céte un Jeton de prezentd. Intotalsunt L | L
n jetoane, care au indici de la 1 la n. Toate jetoanele sunt identice ca forma si greutate cu exceptia (1) ?
unuia, care este fals, fiind mai greu decét celelalte. 2 |2
- - Sy . ; 3 3
Sarcina. Scrieti un program care determina indicele jetonului fals . 4 |4
Intrare. De la tastatura se citeste un numér intreg n (3<=n<=60) - numarul total de jetoane de g g
prezentd. Apoi se citesc n numere intregi - greutétile fiecarui jeton. 7 |7

lesire. La ecran se afiseaza un singur numar intreg - indicele jetonului fals.

Exemplu: Intrare Iesire

4 3
5575




Subiectul lll. (30 de puncte)

Fie dat programul Pascal:

Program prl;

const n = 3;

type tr = record
np: string;
x1l, x2, x3

end;
var t: array [1l..30] of tr;
k : integer;
function vrf(q:

integer;

integer): boolean;

var b : boolean;
begin
b:= false;

if (t[gq].x1>8) and (t[gq].x2>8)
and(t[q] .x3>8) then
begin k:=k+1l; b := true; end;

vrf:= b;
end;
procedure eminent;
var i integer;
begin
for i :=1 to n do

if vrf(i) then
writeln(t[i]. np);

end;

begin
k :=0;
t[1l] .np:='Elevl'; t[1l].x1l:= 8;
t[1l].x2:= 10; t[1l].x3:= 9;
t[2] .np:="'Elev2'; t[2].x1:= 9;
t[2] .x2:= 9; t[2].x3:= 10;
t[3] .np:='Elev3'; t[3].x1l:= 6;
t[3].x2:= 7; t[3].x3:= 8;
eminent;
if k > 0 then

writeln('Eminenti - ', k);

readln

end.

Analizati programul prl si indepliniti
urmatoarele sarcini;

a) Scrieti numele tipului de date structurat
creat de utilizator n programul pr1 care

contine componente de diferite tipuri:

b) Subliniati in textul programului px1 apelul
subprogramului eminent.

c) Scrieti tipul valorii returnate de

subprogramul v £:

d) Scrieti numele marimii din programul pr1
valoarea careia nu poate fi modificata pe
parcursul executiei programului:

e) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei
,Programul pr2 contine comunicarea prin
variabile globale™:

() Adevarat U Fals

f) Scrieti ce se va afisa in rezultatul executiei
programului px1:

~Noo ok wWwNh -0
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Fie dat programul C++: Analizati programul prl si indepliniti
//Program prl urmatoarele sarcini:

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
const int n=3;
struct tr {
string np;
int x1, x2, x3;
bi functiei eminent.

a) Scrieti numele tipului de date structurat creat
de utilizator in programul px1 care contine
componente de diferite tipuri:

b) Subliniati in textul programului pr1 apelul

tr t[31];
int k = 0; c) Scrieti tipul valorii returnate de functia vr £:
bool vrf (int q) {
bool b = false;
if (t[q].x1>8 && t[q].x2>8 d) Scrieti numele marimii din programul pr1
&& t[q].x3>8) valoarea céreia nu poate fi modificatd pe

retun{l ];f“ b = true; } parcursul executiei programului:

}
void eminent() { _ e) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei
f°’_’f((1:‘f:(1_=))17 i <= n; i+4) ,Programul px1 contine comunicarea prin
i v i L ",
cout << t[i].np << endl; variabile globale™:
} U Adevarat O Fals
int main() {
t[1l] .np="Elevl"; t[l].x1l= 8; f) Scrieti ce se va afisa in rezultatul executiei
t[2] .np="Elev2"; t[2].x1= 9;
t[2] .x2= 9; t[2].x3= 10;
t[3] .np="Elev3"; t[3].x1l= 6;
t[3].x2= 7; t[3].x3= 8;
eminent () ;
if (k > 0)
cout << "Eminenti - " << k;
return 0;
}

O sectie sportiva este frecventatd de n elevi, carora li s-au atribuit indici de la 1 la n. La finele
semestrului elevii sustin un test alcatuit din trei probe. Fiecare probd este notata cu calificativul F (foarte
bine), B (bine), S (suficient) si N (insuficient).
Calificativele testului sunt stocate in tabloul bidimensional de tip char cu n linii si 3 coloane.
Rezultatul testului se inregistreaza in tablou astfel:

- daca cel putin o proba are calificativul N, atunci rezultatul testului este N ;

- daca un calificativ se intélneste de mai multe ori (dou& sau trei) — rezultatul testului reprezinta

calificativul dat
- daca calificativele nu se repeta, atunci — rezultatul este B.

Sarcina: Scrieti un program care va determina rezultatul testului fiecarui elev. Programul va contine o
functie cu numele test, care va primi in calitate de parametru un numar intreg — indicele unui
elev. Functia va returna calificativul primit la test de elevul cu indicele dat.

Intrare: Fisierul text probe.in contine pe prima linie un numar intreg n - numarul de elevi, care
frecventeaza sectia sportivd (1<n<25). Apoi urmeaza 3n linii — cate 3 linii pentru fiecare elev.
Fiecare linie contine cate un calificativ F', B, S sau N, pentru fiecare dinte cele trei probe.

lesire: Fisierul text total.out contine n linii. Fiecare linie contine un numar intreg — indicele unui elev si
un caracter - calificativul la test al acestuia, separate prin spatiu.
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Exemplu: probe.in | total.out | Rezolvarea va fi

1N apreciata pentru:
2's descrierea tipurilor de
3B date si declararea

variabilelor; operarea
cu fisierele text; citirea
si scrierea datelor;
organizarea
algoritmilor.
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Un oficiu postal are la dispozitie o drona pentru transportarea
corespondentei in regiuni muntoase.

Coletul cu corespondenta aruncat de drond, urmeaza traiectoria
descrisa de  functia fx)=7(x—-1)%?—e*X pe
segmentul [0; 0,8].

Scrieti un program care va calcula abscisa punctului de aterizare
a coletului, rezolvand ecuatia f(x) = 0 pe segmentul [a; b]
prin metoda coardelor pentru n aproximari succesive.
Extremitatea fixa a corzilor pentru functia f(x) pe segmentul

[a; b] este a, respectiv aproximarea initiald x = b .
Intrare: Valorile extremitatilor segmentului [0; 0,8] si numarul
n=20 se atribuie nemijlocit in textul programului.

lesire: La ecran se afiseaza un numar real — abscisa calculata
a punctului de aterizare a coletului.

Pentru rezolvare poate fi folosit
urmatorul algoritm:
Pasul1. e=a, x =D

Pasul 2. Pentru 1 delallanse

repetd
f(x)
fle) = f(x)

Pasul 3. Se afiseazé x.

X & X —

(e —x)

Nota: semnul & are semnificatia de ”
atribuire a valori”.

~Noo oW -~2OIr
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Subiectul IV. (13 puncte)

In sistemul MS Access a fost creata o baza de date. Fragmente din continutul tabelelor bazei de date

sunt prezentate in Imaginea 2:
Ij Camere X

& Factura _ Nr_camera - Pret_noapte - Tip_camera -
Nr factura - Data factura - Numar_nopti - Id client - T 001 22,00€ single
fo3 20.02.2021 6 k_001 + 002 28,00€ single
fo9 20.02.2021 8 k_002 + 003 33,00 € dubla
fio 20.02.2021 6 k_004 + <004 51,00€ dubla
f15 08.02.2021 4 k_006 ¥ c005 119,00 € matrimoniala
f23 08.02.2021 6 k_005 + c006 62,00 € tripla
73 Client
Id_clieni = Nume, prenume - Nr_camera - Reducere -
# k_001 Bobu lon €003 a
# k_002 Colac Sofia c002 O
+ k_003 Ungureanu Elena c004 a
# k_004 Radu Mihai 003 ]
* k_005 Rusu Ana c005 O
* k_006 Macovei Petru c001 O

Imaginea 2
Reiesind din continutul tabelelor bazei de date:
a) Completati in Imaginea 3 toate elementele necesare, inclusiv relatiile dintre tabele, pentru a defini in
regimul Design View o interogare de modificare care:
o va afisa date din trei cdmpuri — Nume, prenume, Pret_noapte si Numar_nopti;
o va micsora pretul unei nopti (cdmpul Pret_noapte) cu 20 procente pentru clientii care au reducere
(cdmpul Reducere) si stau nu mai putin de 5 nopti (campul Numar_nopti).

3 Queryt

Client Camere
Factura
‘ ¥ 1d_dient P nr camera
MNr_factura Mume, prenume /_ Pret_noapte
Data factura Mr_camera —
Tip_camera
Mumar_nopti Reducere
Id_client
4
Field:
Table:
Update To:
Criteria
or
Imaginea 3
b) Bifati:

o Obiectele unei baze de date care pot grupa inregistrari:

U Tabele U Formulare U Rapoarte
o Tipul relatiei dintre tabelul Client si tabelul Factura:
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