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MINISTERUL EDUCATIEI | Localitatea

SI CERCETARIT —
AL REPUBLICII MOLDOV A Institutia de invatamant

AGEN ,T 14 NA ,T 1 ONAL/f Numele, prenumele elevului

PENTRU CURRICULUM S1
EVALUARE
TESTUL Nr. 1

INFORMATICA

TEST PENTRU EXERSARE
CICLUL LICEAL

Profil umanist, arte, sport
februarie, 2024
Timp alocat: 180 de minute

Rechizite si materiale permise: pix cu cerneala albastra.

Instructiuni pentru candidat:
- Citeste cu atentie fiecare item si efectueaza operatiile solicitate.
- Lucreaza independent.

Iti dorim mult succes!

Punctaj acumulat



Unitati de masura a informatiei Tabelul puterilor numérului 2

. . . 20 =4
1 bit — unitate elementara 2129 29 = 519
1B (Octet) = 8 biti 22=4 210=1024

2=8  211=2048

i =210
1KB (KiloOctet) =21B (1024 B) 2 = 16 212 = 4096
1MB (MegaOctet) = 210 KB ( 1024 KB) 25=32 213=8192
. 26=64 214 =16384
=210
1GB (GigaOctet) =210 MB ( 1024 MB) o1=128 215 = 32768
1TB (TeraOctet) =2'0 GB (1024 GB) 28=256 216 =65536

Bifati limbajul de programare pe care il veti utiliza la rezolvarea sarcinilor incluse in Subiectul Il si Subiectul IlI:
O Pascal O c/c++




Nr | ltem | Punctaj
Subiectul I. (13 puncte)
1| Laun concurs s-au inregistrat n de participanti. Fiecarui participant i s-a atribuit un cod unic de cuvinte | L | L
binare de lungime egala cu 10 biti. (1) (1)
a) Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns numarul maximal de participanti care poate fi | » | 5
inregistrat la concursul dat. 3 |3
4 |4
Scrieti formula utilizata: 5 |9
Scrieti calculele efectuate: Raspuns: participanti ? ?
8 |8
9 |9
10 | 10
b) O fotografie de epoca a fost scanata si pastrata intr-o imagine monocromé cu dimensiunea de 1 ; 1 ;_
1024x2048 pixeli si 256 niveluri de luminanta. Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru | 43 | 13
raspuns cantitatea de informatie care se contine in imaginea data, calculatd in MegaOcteti (MB).
Scrieti formula utilizata:
Scrieti calculele efectuate: Raspuns: MB
c) Fiecare linie a coloanei din stdnga din tabelul de mai jos contine céte o multime de mesaje distincte,
emise de sursd. Coloana din dreapta contine lungimi posibile ale cuvintelor binare, care codifica
mesajele respective. Stabiliti prin segmente relatiile dintre multimile din coloana sténga (coloana A)
si lungimea minima a cuvintelor binare suficiente pentru codificarea univoca (coloana B).
A B
{red, blue} 1 pozitional
(0, 1, 2,3,4,5,6, 7,8, 9) 2 pozitional
3 pozitional
=% /) 4 pozitional
d) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei:
"Elementele multimii { red, blue, 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, +, -, %, / } Se codifica univoc prin
cuvinte binare de lungimea 4’
O Adevarat O Fals
) Subiectul Il. (40 puncte)
In urmétorul tabel sunt date declaratii de variabile in limbajul Pascal (coloana A). Scrieti in coloana B | L | L
1 instructiunile de atribuire fiecarei variabile corespunzator tipului declarat. Pentru atribuiri vor fi utilizate 0 |0
urmatoarele valori: 2024, 's’,8.25, false, ' informatica’, ian. ; ;
Fiecare dintre aceste valori pot fi utilizate doar o singura data. 3 |3
A B 4 |4
Var a : char; g g
Var b : (ian, feb, mar, apr, mai);
Var c : record
nota: real;
ex:boolean; end;
Var d : string;
Var e : integer;




in urmatorul tabel sunt date declaratii de variabile in limbajul C++ (coloana A). Scrieti in coloana B
instructiunile de atribuire fiecarei variabile corespunzator tipului declarat. Pentru atribuiri vor fi utilizate
urmatoarele valori: 2024, ' s’, 8.25, false, “informatica”, ian
Fiecare dintre aceste valori pot fi utilizate doar o singura data.

A B

char a;
enum (ian, feb, mar, apr, mai) b;

struct { float nota;
bool ex;} c;

string d;
int e;
. y — o L |L
Fie date urmatoarele declaratii si instructiuni de initializare: 0 |o
1 1
Limbajul Pascal: Limbajul C++ 2 |9
3 |3
var a : real; float a; 4 |4
b : integer; int b; 5 |5
. . 6 16
a := 5.25; b := 4; a =5.25 b = 4; [
a) Fiecarui operator si functie predefinitd a expresiei ce urmeaza i s-a atasat céte o caseta de text.
Inscrieti in casetele date numarul corespunzator ordinii de executie a operatorului sau functiei predefinite.
Limbajul Pascal: |:| |:| |:| |:| |:| |:|
abs( b div 3 - round( a * sqgrt(b) ) )
et OO0 OoQgoo
abs( b / 3 - round( a * sqgrt(b) ) )
b) Calculati si scrieti valoarea expresiei date:
Fie data o secventa de instructiuni in limbajul Pascal, din care sunt omise fragmente de cod: L |L
.= . 0 |0
n:= ;
for i:=1 n do write(i,’ '); T 11
writeln(’'end’) ; § é
Completati instructiunile din coloana A, astfel ca secventa in studiu sa afiseze valorile din coloana B: 4 |1
Daca sunt mai multe optiuni, sa se scrie una din ele. 5 |5
A B 6 |6
n:= ; 7 7
for i:=1 n do write(i,’ ’); 12345 end 8 |8
writeln(’end’) ;
n:= ’
for i:=1 n do write(i,’ ’); 10 -1 -2 -3 end
writeln(’end’) ;
n:= ’
for i:=1 n do write(i,’ ’); 1 end
writeln(’end’) ;
n:= ;
for i:=1 n do write(i,’ ’); end
writeln(’end’) ;




Fie data o secventa de instructiuni in limbajul C++, din care sunt omise fragmente de cod:

n=_  ;
for (i=1;
cout<<”end”<<endl;

Completati instructiunile din coloana A, astfel ca secventa in studiu sa afiseze valorile din coloana B. Daca

sunt mai multe optiuni, sa se scrie una din ele.

n; i ) coutkik’ ’;

A B
n= ;
for (i=1; n; i++) cout<ikk’ ’; 12345 end
cout<<”end”<<endl;
n= ;
for (i=1; n; i--) cout<kik’ ’; 10 -1 -2 -3 end
cout<<”end”<<endl;
n= ;
for (i=1; n; i++) cout<kikk’ ’; 1l end
cout<<”end”<<endl;
n= ;
for (i=1; n; i--) coutkikk’ ’; end
cout<<”end”<<endl;

Fie dat programul p4 din care sunt omise cateva secvente de cod.
Completati secventele lipsa astfel ca programul sa citeascé de la tastatura numéarul natural n si s&
afiseze primele n numere naturale care in scrierea sa au cifra 0. Numerele vor fi afisate la ecran intr-o

singuré linie, separate prin spatiu.

Se stie ca primul numar care are cifra 0 in scrierea sa este 10.
In cazul in care existd mai multe solutii corecte, prezentati oricare dintre ele.

Limbajul C++

Limbajul Pascal
program p4;
var n, ___ , i, dd:integer;
t: ;
begin
write ('n="');
read ( )
i:=1;
x := 10;
t := true;
repeat
if then begin
write(x, );
t := false;
i:= ;
end;
X = +1;
dd := x;
while ((dd<>0) and (not t)) do
begin
t:=dd mod 10 = O;
dd:= dd 10;
end;
until i>n;
end.

//program p4;
#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{ int n, ___ , i, dd;
t;
cout<<"n=";
cin>> ;
i=1;
x = 10;
t = true;
do {
if ( ) |
cout<<x<< ;
t = false;
i= 7}
X = +1;
dd = x;
while ((dd '=0) && 't) {
t = dd%10 == 0;
dd = dd 10; }

}
while (i<=n);

return O;
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Taxa pentru un apel la o retea de telefonie mobild variaza in dependenta de durata acestui apel: daca
apelul dureaza mai putin de 1 minut — se calculeaza la pret de 1 leu pentru apel, in caz contrar — se
calculeaza la pret de 2 lei pentru fiecare minut de apel. Pe parcursul unei zile s-au efectuat n apeluri in
reteaua data.

Sarcina: Scrieti un program care va calcula costul total (in lei) al tuturor apelurilor efectuate in ziua data si
numarul de apeluri cu durata mai mica de 1 minut.

Intrare: De la tastatura se citeste numarul intreg n — numarul de apeluri efectuate, apoi se citesc n numere
reale — durata, in minute, a apelurilor telefonice date.

lesire: La ecran se va afisa:
- In primul rAnd un numar real — suma, in lei, a costului apelurilor efectuate in acea zi;
- Inrandul al doilea un numar intreg — numarul de apeluri cu durata mai mica de 1 minut.

Exemplu: Intrare lesire Explicatie
5 24.8 1.4x2+6x2+1+1+4x2=24.8

1.4 6 0.2 0.4 4|2
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Subiectul lll. (22 puncte)

Fie dat programul PASCAL:
program pl;
var n, k: integer;

Cn_k: real;

function f(x:integer) :real;
var i: integer;

p: real;
begin
p:=1.0;
for i := 1 to x do p:=p*i;
£f :=p;

end;

Cn k := £(n)/(£(k)*£(n-k));
write('C(n, k)=',Cn_Xk);

end.

Analizati programul pl si indepliniti
urmatoarele sarcini:
a) Scrieti tipul functiei £

b) Subliniati in textul programului pl
antetul functiei £.

c) Scrieti numele variabilelor locale din
programul p1:

d) Bifati numarul de apeluri ale functiei £:

) a3

e) Scrieti ce se va afisa in rezultatul
executarii programului p1:

Fie dat programul C++:

// Program pl
#include <iostream>
using namespace std;
int n, k;

float Cn_k;

float f£(int x) {

int i;

float p;

p=1.0;

for (i =1; 1 <=x; i++) p=p * i;

return p;

bi

int main()
{

n = 4;

k = 2;

Cn k = £(n)/(£(k)*£(n-k));
cout << ”“C(n, k)=" << Cn_k;
return O;

}

Analizati programul p1 si indepliniti
urmatoarele sarcini:
a) Scriefi tipul functiei £

b) Subliniati in textul programului pl
antetul functiei £.

c¢) Scrieti numele variabilelor locale din
programul p1:

d) Bifati numarul de apeluri ale functiei £:

az a3

e) Scrieti ce se va afisa in rezultatul
executarii programului p1:
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Intr-un concurs participa mai multe perechi. La una din etape participantilor i s-a propus sa "ghiceasca”
numarul scris de partener. Castigatorii acestei etape erau considerate acele perechi, pentru care diferenta
dintre numere nu depasea valoarea 5.

Sarcina: Scrieti un program care va calcula cate perechi au fost numite castigatoare la aceasta etapa de
concurs si care este diferenta medie dintre valorile perechilor participante. Programul va contine
o functie cu numele Win, care va primi in calitate de parametri doud valori — numere intregi,
numerele scrise de o pereche. Functia va returna un numar pozitiv - valoarea absoluta a diferentei

numerelor.

Intrare: Fisierul text particip. txt contine in prima linie un numar intreg n  (0<n<30) — numarul de
perechi participante. Urmatoarele n linii contin cate doud numere intregi - linia i contine numerele

scrise de perechea i.

lesire: La ecran se vor afisa doua numere, separate prin spatiu — numarul perechilor castigatoare (un

numar intreg) si media dintre valorile perechilor participante — un numar real.

Exemplu: | particip.txt: lesire Explicatie
5 3 8.6 Diferentele sunt: Rezolvarea va fi apreciata pentru:
20 25 5,0,20,5si13 definirea tipurilor de date i
10 10 Media = (5+0+20+5+13)/5 = 8.6 declararea variabilelor; operarea cu
20 0 fisierul text; citirea si scrierea datelor;
65 60 implementarea algoritmului.
2 15
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Subiectul IV. (25 de puncte)

In aplicatia MS Access a fost creata o baza de date. Fragmente din continutul tabelelor bazei de date sunt
prezentate in Imaginea 1.
= Elevi
Cod elev -~ Mume -| Prenume - e-mail -~ | imagine -
+ 1| Adam Silvestru adam.s2024@mail.md Bitmap Image
+ 2| Dodu Mihaela dodu.m2024@mail.md Bitmap Image
+ 3| Rusu Oleg rusu.02024@mail.md Bitmap Image
+ 4| Mardare lurie mardare.i2024@mail.md Bitmap Image
+ 5|Socolova Anastasia socolova.a2024@mail.md Bitmap Image
+ 6| Mistreanu Mihaela mistreanu.m2024@mail.md Bitmap Image
+ 7| Godoros Marcu godoros.m2024@mail.md Bitmap Image
+ 8| Voinovan Alexandrina |voinovan.a2024@mail.md Bitmap Image
+ 9| Rusu lurie rusu.i2024@mail.md Bitmap Image
+ 10| Mocan Elena mocan.e2024@mail.md Bitmap Image
+ 11| Tudor Elena tudor.e2024@mail.md Bitmap Image
Reiesind  din  confinutul | — coneurs
fragmentelor tabelelor bazei de Cod part -| Etapa - | Cod elev -| punctaj -~
. , " 1|sector 10 450
date din Imaginea 1, realizati
L. ’ 2|sector ] 400
urmatoarele sarcini: P p— 1 200
n 4| sector 2 350
a) In Imaginea 2 este dat un mod sl sector 3 350
de creare a tabelelor in MS 6| sector 2 200
Access. 7| municipiu 10 500
. A , & municipiu 1 400
Completatl in "Imag/nea_2l 3 municiEiu 5 200
descrierea  structurii  tabelului e 3 350
(Field Name, Data Type), astfel ca 11| municipiu 6 350
sa se obtina tabelul Elevi. 12|republici 1 500
Descrierea cdmpului (Description) 13|republica 3 400
va fi completatd doar pentru 14| republica 10 350
campul e-mail. Imaginea 1
Cerinta: se vor utiliza nu mai putin de 4 tipuri de date diferite.
,f Field Name Data Type Desaiption
|
|
[ ) |
: | | |
Imaginea 2

Nota:

Tipurile de date in MS Access: Autonumber, Currency, Hypertext, OLE Object, Text, Yes/No.

b) Scrieti denumirea campului care va fi cheie primara in tabelul Elevi (

¢) Bifati modul de creare a tabelului, prezentat in Imaginea 2:

Table

Table
[ Design

¥ Primary Key )
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Utilizand tabelele bazei de date din Imaginea 1, completati in Imaginea 3 toate elementele necesare,
inclusiv tipul relatiei dintre tabele, pentru a defini in regimul Design View o interogare.
Interogarea:
e Vaafisa datele a 4 cdmpuri: Nume, Prenume, Etapa $i punctaj.
e Va afisa numele si prenumele participantilor (c&mpurile Nume si Prenume) la etapa sector
(cdmpul Etapa), punctajul carora este in intervalul 300 si 400 inclusiv (c&dmpul punctaj).
o Vaafisa inregistrarile in ordine crescatoare a datelor din cdmpul Nume.
El&w
Concurs I
o p ) 1 Cod elev
E:ﬂ'm f___,-"' Hume
apa -
i Pr
Cod_elev —-f Frume
- &-mail
punea) magine
9
Sibblhh
Field:
Table:
Sort:
Show: 0 a
Criteria:
arnr

Imaginea 3
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