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MINISTERUL EDUCATIEI | Localitatea

SI CERCETARIT —
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AGEN ,T 14 NA ,T 1 ONAL/f Numele, prenumele elevului

PENTRU CURRICULUM S1
EVALUARE
TESTUL Nr. 1

INFORMATICA

TEST PENTRU EXERSARE
CICLUL LICEAL

Profil umanist, arte, sport
februarie, 2023
Timp alocat: 180 de minute

Rechizite si materiale permise: pix cu cerneala albastra.

Instructiuni pentru candidat:
- Citeste cu atentie fiecare item si efectueaza operatiile solicitate.
- Lucreaza independent.

Iti dorim mult succes!

Punctaj acumulat



Unitati de masura a informatiei Tabelul puterilor numarului 2

, , . 20=1
1 bit — unitate elementara pi=9  29=519
1B (Octet) = 8 biti 22=4 210=1024
. 22=8 211=2048
=210 =
1KB (KiloOctet) 20B (=1024B) 2t=16 212=4096
1MB (MegaOctet) =210KB (= 1024 KB) 25=32 213=8192

, 26=64 2'=16384
1GB (GlgaOctet) =210 MB (: 1024 MB) 27=128 215=132768

1TB (TeraOctet) =210 GB (= 1024 GB) 25=256 216=65536

Bifati limbajul de programare pe care il veti utiliza la rezolvarea sarcinilor incluse in Subiectul Il si Subiectul il

U Pascal O c/c++




Nr | ltem | Punctaj
Subiectul 1. (13 puncte)

1 | La perfectarea actelor a conducatorilor auto datele biometrice sunt preluate cu utilizarea live-scanerelor si | L | L
contin fotografiile digitale ale amprentelor degetelor (Imaginea 7). Multimea de amprente ale unei persoane, (1) (1)
10 la numar, formeaza setul de mesaje distincte e 2 |9
a unei surse de mesaje. 3 13
a) Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru 4 14

raspuns cea mai mica lungime a cuvintelor g g
binare de lungime egala, suficientd pentru 23N — |/ 7 |7
codificarea si decodificarea univocad a N\ N
mesajelor sursei date I Z//ﬁ//\\\gl j g 8
) ' W =Y 10 | 10
1111
Imaginea 1 12| 12
Scrieti formula utilizata: 13|13
Scrieti calculele efectuate: Raspuns: biti
b) Fotografia digitala a unei amprente (Imaginea 1) reprezinta o imagine monocroma cu dimensiunile de
128x256 pixeli si cu 256 niveluri de luminanta. Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns
cantitatea de informatie a acestei imagini in KiloOcteti (KB).
Scrieti formula utilizata: Raspuns: KB
Scrieti calculele efectuate:
c) Cantitatea totala de informatie emisa de o sursa de mesaje este egala cu 3 octeti (B), iar cantitatea de

informatie continuta intr-un mesaj al acestei surse este de 4 biti. Calculati si scrieti in spatiul rezervat
pentru raspuns numarul de mesaje transmise de aceasta sursa.

Scrieti formula utilizata: Raspuns: mesaje

Scrieti calculele efectuate:




Subiectul II. (40 puncte)

L |L
Fie date urmatoarele variabile si valorile acestora (Coloana A): 0 |0
1 1
A B c 2 |2
3 |3
4 |4
a|-1 5 |5
6 |6
b | TRUE
c|2.7
a) Scrieti in coloana B declaratiile variabilelor astfel ca tipul sa corespunda valorilor acestora.
b) Scrieti in coloana C instructiunile de atribuire a valorilor variabilelor din casetele specificate in
coloana A.
Nota: tipurile pentru variabilele a, b si ¢ nu se repeta. In cazul in care sunt posibile mai multe tipuri - scriefi
unul dintre ele.
. < " o I Lo L |L
Fie date urmatoarele declaratii de variabile si instructiunile de atribuire: 0 lo
1 1
Limbajul Pascal: Limbajul C++ 2 |2
3 |3
var a, b integer; int a, b; 4 |4
.. .. 5 |5
a:3rb:4r a:3,b:4, 6 |6
a)  Pentru expresia ce urmeaza scrieti in caseta ce insoteste fiecare operator si functie predefinitd numarul

corespunzator ordinii indeplinirii acestora:

b)

Limbajul Pascal:

O 0o o O

sgr( a* b - amod (b + 6 ) )

Limbajul C++:

O U oOod O

pow (a *b - a % (b +6),2)

Calculati si scrieti valoarea expresiei date:




a) Fie data urmatoarea secventa de program in limbajul Pascal, unde variabilele %, 1, s si t sunt de tip
de date integer.

t := 0;
s := 0;
for i := 1 to 4 do
begin
read( x );
s = s + X;
if x > 0 then t =t + 1
else write( x );
end;
writeln;

write (s, ' ', t);
Scrieti in spatiul rezervat mai jos ce va afisa secventa datd de program daca se introduce urmatoarea
secventa de date:22 -5 10 8 -3 4 0

oo ~NoOc O P~ WN O

oo~~~ WN O

a) Fie datd urmatoarea secventé de program in limbajul C/C++, unde variabilele %, 1, s si t sunt de tip

de date int.
t = 0;
s = 0;

for (1 =1; 1 <= 4; 1i++)
{
cin >> x;
s = s + x;
if (x > 0) t =t + 1;
else cout << x;
}
cout << endl;
cout << s <LK ' << t;

Scrieti in spatiul rezervat mai jos ce va afisa secventa data de program daca se introduce urmatoarea
secventa de date:22 -5 10 8 -3 4 0

b) Scrieti in spatiul rezervat mai jos o instructiune de ramificare i £ care va afisa valoarea 1 daca variabila
de tip intreg x are valoarea 9 sau 10, in caz contrar instructiunea va afisa valoarea 0.

Tn cazul in care existad mai multe solutii corecte, scrieti oricare dintre ele.




Fie dat un program PASCAL:
program p5;

var a, ___ : integer;
zZ ;
v : real;
begin
b := 0;
a := 1;
z = a <> Db;

while a < 4 do
begin
b:=b+a;
a:=__ +1;
end;
writeln( b );
:= sqrt ( 36 );
write (1 z , v );

end.

Analizati ~ programul  p5 si  indepliniti
urmatoarele sarcini:
a) Scrieti in spatiile rezervate in textul programului

” »

p5, desemnate prin numele si/sau tipul
variabilelor declarate in program, astfel ca
programul sa se execute fara erori.

b) Scrieti expresia booleana — conditia de oprire a

ciclului utilizata in programul pb5:

c) Scrieti ce se va afisa dupa executia programului

Pb5:

Fie dat un program C++:
//program pb5
#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;
int main ()

{

int a, 7

-z

float v;

b = 0;

a =1;

z = a != b;

while ( a < 4) {
b =>b + a;
a=___ +1;

}
cout << b << endl;
= sqgrt ( 36 );
cout << z K7 7 K v;
return 0;

}

Analizati ~ programul  p5 si  indepliniti

urmatoarele sarcini:

a) Scrieti in spatiile rezervate in textul programului

p5, desemnate prin numele si/sau tipul
variabilelor declarate in program, astfel ca
programul sa se execute fara erori.

b) Scrieti expresia booleand — conditia de oprire a

ciclului utilizata in programul pb5:

c) Scrieti ce se va afisa dupa executia programului

po5:

oo ~NoOc O P~ WN O

oo~~~ WN O




Jocul de invatare a tastarii corecte la prima etapa cere apasarea tastelor cu litere in ordinea aparitiilor
acestora la ecran. In cazul apasarii accidentale a unei cifre jocul afiseaza la ecran un mesaj:
e Super — daca numarul de litere corect apasate este mai mare sau egal de 30;
e Bravo - daca numarul de litere corect apasate este mai mare sau egal decat 10 si mai mic ca 30;
¢ Mai incearca — daca numarul de litere corect apasate este mai mic de 10.
Sarcina: Scrieti un program care va numara de céte ori au fost apasate litere de catre jucator si va afisa
mesajul corespunzator.
Intrare: De la tastatura se citesc succesiv cate un caracter, ultimul caracter citit este o cifra.
lesire: La ecran se va afisa mesajul conform cerintelor problemei.

Exemplu: Intrare lesire
aaabbbcccdddeeefffggghhhiiijjj4 Super
abcdefghijb Bravo
3 Mai incearca

= ©OCoo~NOoOcC O P WN O
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Subiectul 1ll. (22 puncte)

Fie dat un program Pascal:

program pb6;

var A: arrayl[l..4] of integer;
i:integer;

function f (x:integer) :integer;

var r:integer;

begin
if x > 0 then r := x mod 10
else r := x;

fi=r;

end;

begin
A[l]:=52; A[2]:=0;
A[3]:=2; A[4]:=123;

for i:=1 to 4 do
write (£ (A[1]));

end.

Analizati programul p6 si indepliniti urmatoarele
sarcini:

a) Scrieti numele variabilelor globale ale programului
pé:

b) Scrieti numele variabilei locale a functiei f:

c) Scrieti tipul rezultatului functiei f, utilizata in
programul p6:

d) Subliniati in textul programului p6 instructiunea
care contine apelul functiei f.

e) Scriefi ce se va afisa in rezultatul executarii
programului p6:

f) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei ,Programul
p6 contine o instructiune de ramificare”:

O Adevarat Q Fals

Fie dat un program C++:

//program po6;

#include <iostream>

using namespace std;

int A[4], 1i;

int f (int x)

{ int r;
if (x > 0) r = x%10;

else r = x;
return r;

i

int main ()

{ A[0]=52;
A[2]=2; A[3]=123;
for (i1i=0; i<4; i++)

cout<<f (A[i]):;

return O;

A[1]=0;

Analizati programul p6 si indepliniti urmatoarele
sarcini:

a) Scrieti numele variabilelor globale ale programului
p6:

b) Scrieti numele variabilei locale a functiei f:

c) Scrieti tipul rezultatul functiei f, utilizatd in
programul p6:

d) Subliniati in textul programului p6 apelul functiei
f.

e) Scrieti ce se va afisa in rezultatul executarii
programului p6:

f) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei ,Programul
p6 contine o instructiune de ramificare”:

O Adevarat O Fals

©Co~NoOCOT PN -2OIr
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Un dispozitiv electronic creeaza tabloul bidimensional A [i, j] cudimensiunea nxn dupa regula: valoarea
elementului este 1 daca suma indicilor i si j este divizibila la un numar dat k, in caz contrar valoarea
elementului este 0. Tabloul format va fi inscris in fisierul COD.TXT
Sarcina: Scrieti un program care creeaza tabloul bidimensional, conform cerintei. Programul va contine o
functie cu numele dew, care va primi in calitate de parametri indicii elementului i si j. Functia va
returna valoarea 1, daca suma indicilor este divizibila la k, in caz contrar functia va returna
valoarea 0.
Intrare: De |a tastatura se vor citi 2 numere intregi, separate prin spatiu:
n (0<n<100) —numarul de linii si coloane ale tabloului bidimensional;
k (0<k<10) - numarul la care se divide suma indicilor.
lesire: In fisierul COD.TXT se va inscrie in n linii si n coloane elementele tabloul creat, separate prin spatiu.
Nota: Indicii tabloului incep cu valoarea 1 pentru ambele dimensiuni.

Exemplu: | Intrare COD.TXT
4 3 0 1 0 0
1 0 0 1
0 0 1 0
0 1 0 0

Rezolvarea va fi apreciata pentru: definirea
tipurilor de date si declararea variabilelor;
operarea cu fisierul text; citirea si scrierea
datelor; implementarea algoritmului.

oo ~NoOc O P~ WN O
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Subiectul IV. (25 de puncte)

in aplicatia MS Access a fost creata o baza de date. Continutul tabelelor bazei de date sunt prezentate in
Imaginea 2.

T Activitate 7 Functii
IdCont - IdAng - Data ~ | Durata - IdFunc - DenFunc - Salariu -
1]a001 03.01.2023 8 ¥ 1|director 9.000,00 lei
2)a001 04.01.2023 8 + 2| manager 7.000,00 lei
312001 05.01.2023 g1 = 3|instructor 3.500,00 lei
e [N
2002 05.01.2023 2 + 5| paznic 2.000,00 lei
i 03.01.2023 1 & 6| contabil 3.500,00 lei
al 2003 04.01.2023 a + 7| contabil-sef 5.000,00 lei
9| annz 05.01.2023 4 & 8| specialist 3.500,00 lei
10| anoa 032.01.2022 8 + 9l administrator BD | 5.000,00 lei
11| al04 04.01.2023 a i 10| secretar 3.000,00 lei
j Angajati

IdAng ~ | NumePren - IdFunc - Stagiu - | studii - Poza -

+ a0l Stog Vitalie 1 15| supericare | Bitmap Image

+a002 Rusu Mirabela 6 5| medii Bitmap Image

+| 2003 Dontu Sergiu 7 10| superioare | Bitmap Image

+[ 2004 Grubii Tatiana 3 6| medii Bitmap Image

| an0s Dragalin Diana 3 3| medii Bitmap Image

+l| al06 Simion Denisa 4 11| superioare | Bitmap Image

+|a007 Dragalin Diana 8 3| medii Bitmap Image

Imaginea 2

Reiesind din continutul tabelelor bazei de date din Imaginea 2, realizati urmatoarele sarcini:
a) Bifati numarul de cdmpuri de tip Ye s /No utilizate in aceasta baza de date (Imaginea 2):
Qo Q1 a2

b) Scrieti tipul datelor cdmpurilor care se regaseste in toate tabele bazei de date:

c) Intabelul de mai jos sunt date denumirile tabelelor bazei de date (coloana A). Scrieti in coloana B,
denumirea cdmpului care se regaseste in tabelul bazei de date (coloana A), tipul datelor céruia nu se
regasesc in alt tabel al bazei de date (Imaginea 2). In coloana C scrieti denumirea de tip al cdmpurilor
corespunzatoare coloanei B.

A B c
Activitate
Angajati
Functii
d) Scrieti expresia echivalenta expresiei Between 3 and 5:

e) Bifati corectitudinea afirmatiei " Tipul relatiei dintre tabelele Angajati si Functii este unu la unu”
O Adevarat Q Fals
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In baza continutului tabelelor bazei de date din Imaginea 2, realizati urmétoarele sarcini:

Completati in Imaginea 3 toate elementele necesare, inclusiv tipurile relatiilor dintre tabele, pentru a defini

in regimul Design View o interogare de selectie.

Interogarea:

e Vaafisa datele a 3 cAmpuri: NumePren, Data SiStagiu.

e Va afisa informatia despre persoanele care activeaza intr-o functie anumita 4 ore (campul
Durata) si are un stagiu pana la 10 ani (cdmpul Stagiu).

o Vaafisa inregistrarile in ordine crescatoare (campul Data).

R Quer_ﬂ-

Activitate Angajati
Functii

* &

&

B 1dCont _/— ¥ 1dang
ldAng NumePren _/— % 1dFunc

Data IdFunc DenFunc
Durata Stagiu Salariu
studii
Poza
4
Field:
Table:
Sort
Show: 1 O ] L]
Criteria:
or,

Imaginea 3
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