Barem de evaluare, testarea tematici la limba si literatura roméni in clasa a VIl1-a, 27.11.2024

ltem

Raspuns posibil

Precizari/ indicatori de evaluare

1. Propune cate un sinonim contextual
pentru cuvintele:

lume — univers, viata, natura etc.

colosald — imensa, enormad, uriasa etc.
sardcesc — degradeaza, scad, ruineaza etc.
imaginatia — Inchipuirea, fantezia etc.

4 puncte

Cate 1 punct pentru fiecare sinonim potrivit contextului.
Se va acorda 1 punct si in cazurile cand sinonimul dat de
elev nu este potrivit contextului (faptul fiind consemnat de
evaluatori pentru Nota informativa).

2. Alcatuieste un enunt in care cuvantul
carte sa aiba alt sens decat cel din text.

Enuntul logic in care cuvantul carte are alt

sens decat cel din text (volum pe care il tii in

mdini ca sa-I citesti): registru in care se
noteaza sistemic diverse informatii; cartonas
dreptunghiular care contine datele unei
persoane publice (carte de vizitd); univers
de cunostinte (lon stie carte) etc.

2 puncte
2 puncte pentru enuntul logic, fluent, ce contine sensul
diferit de cel din textul analizat.

3. Raspunde in enunt complet, in baza
textului propus, la fiecare din intrebarile
de mai jos.

Enuntul logic in care se contine raspunsul
axat pe Intelegerea textului.

3 puncte
Cite 1 punct pentru fiecare raspuns la intrebarile formulate,
generat de intelegerea textului.

4. Rescrie, din enuntul subliniat in
interviu, cuvantul format cu sufix
diminutival, propunand alte doud cuvinte
formate in acelagi mod.

Cuvantul identificat: portita.

Cuvinte formate pe aceeasi cale (prin
sufixare, cu sufix diminutival): usita, fetita,
steluta, oglinjoara, floricica, painisoara etc.

3 puncte
1 punct pentru rescrierea cuvantului portita.
Cate 1 punct pentru fiecare exemplu corect adus de elev.

5. Indica intre paranteze partea de vorbire
pentru cuvintele evidentiate.

copilul — substantiv;
doud — numeral;

se ascunde — verb;
ii — pronume.

4 puncte
Cate 1 punct pentru fiecare identificare corecta a valorii
morfologice.

6. Scrie numele a patru personaje din
basmele romanesti sau universale.

Fat-Frumos, Ileana Cosanzeana, Statu-
Palma-Barba-Cot, Zgripturoaica, Sframa-
Piatra, Stramba-Lemne, Grauntas-de-Aur,
Mandra-Campului, Balaurul/ Zmeul cu trei
(sapte) capete, Sfanta Vineri, Sfanta
Duminica, Stan Patitul, Ivan Turbinci;
Degetica, Soldatelul de plumb, Scufita
Rosie, Aladdin etc.

4 puncte

Cate 1 punct pentru fiecare personaj corect identificat.
N.B. Nu se va depuncta eroarea ortografica! (insa faptul va
fi consemnat de evaluatori pentru Nota informativa).

7. Exprima-ti, in 12-14 randuri, acordul
sau dezacordul in raport cu afirmatia:
,Mijloacele media, calculatoarele,

Textul argumentativ cu elemente de analiza,
care prezintd explicit pozitia elevului in
raport cu afirmatia propusa.

12 puncte
2 puncte pentru exprimarea clara a acordului sau
dezacordului;




desenele animate saracesc imaginatia”,
formuland 2 argumente si folosind, in
calitate de exemplu, 2 cuvinte/ imbinari
de cuvinte din afirmatie.

Cate 2 puncte pentru inserarea judicioasa, in textul cu
elemente de analiza, a fiecaruia dintre cele 2 cuvinte/
imbinari de cuvinte din afirmatie, selectate de elev;
Cite 2 puncte pentru fiecare argument plauzibil;

2 puncte pentru logica si coerenta textului argumentativ.

Redactare

8 puncte:

3 puncte pentru corectitudine gramaticala: se scade un punct la fiecare a I1I-a eroare (0 puncte daca elevul
are 9 si mai multe erori);

3 puncte pentru corectitudine punctuationala: se scade un punct la fiecare a I1I-a eroare (0 puncte daca
elevul are 9 si mai multe erori);

2 puncte pentru corectitudine stilistica: se scade un punct la fiecare a IlI-a eroare (0 puncte daca elevul are
6 si mai multe erori).

Grila de convertire a punctelor in nota:

,10” —=38-40 de puncte
,,9” — 34-37 de puncte
,,8” —28-33 de puncte
.77 —21-27 de puncte
,,6” —15-20 de puncte

Y —10-14 puncte

.47 —5-9 puncte
3" — 3-4 puncte
2”7 —1-2 puncte
,17 =0 puncte




