Unitati de masura a informatiei Tabelul puterilor numarului 2 Tabelul de conversie octal — binar
21 = 2 29 = 512 Octal binar
1 bit — unitate elementara 22 = 4 210 = 1024
1B (Octet) = 8 bii 23 = 8 211 = 2048 0 000
1KB (Kilooctet) =218 (= 1000 B) 24 = 16 212 = 4096 1 001
1MB (Megaoctet) =2'0KB (= 1000KB) | 25 = 32 213 = 8192 2 010
1GB (Gigaoctet) =210 MB (= 1000 MB) | 26 = 64 214 = 16384 |3 011
1TB (Teraoctet) =21°GB (= 1000GB) | 27= 128 215 = 32768 | 4 100
28= 256 216 = 65536 5 101
6 110
7 111
Coduri HTML pentru semnele diacritice ale limbii Roméane:
Litera A a A a I i S s T t
Cod &#258 | &#259 | &Acirc | &acirc | &Icirc | &icirc | &#350 | &#351 | &#354 | &#355

Alocarea memoriei interne in Turbo Pascal 7.0

Tipul variabilei Numarul de octeti
integer 2

real 6

boolean 1

char 1

enumerare 1

subdomeniu Conform tipului de baza
referinta 4

string 256




Nr ltem Punctaj
1. | Un set pentru invatarea alfabetului si cifrelor contine 44 de fise cu simboluri L |L
distincte (31 litere, 10 cifre, semnele “+”, *-”, “="). Setul este considerat sursa = = 0 |0
de mesaje, iar fisele — mesajele sursei. 1 |1
a) Calculati si inscrieti in spatiul rezervat raspunsului lungimea minima a W 2 |2
cuvintelor binare de lungime egala, necesare pentru codificarea univoca a 3 |3
mesajelor. P 4 |4
Réspuns _ (biti) ProcesoR
Scrieti formulele utilizate si calculele efectuate:
Imaginea 1
b) Considerind fisa ca fiind 0 imagine, calculati si scrieti in spatiul rezervat raspunsului
cantitatea de informatie, exprimata in KiloOcteti, care se contine intr-o fisa (Imaginea 1). Se
cunoaste cé fisa are dimensiunile de 5 x 10 cm, este redata cu ajutorul unui rastru de 64 de
puncte/cm, imaginea este color, cu 3 culori primare, 256 nivele de luminanta pentru fiecare
culoare primara.
Réaspuns (KB)
Scrieti formulele utilizate si calculele efectuate:
2. | a) Transformati in sistemul zecimal numarul binar (11001, 01) .. Scriefi rezultatul in spatjul | L | L
rezervat pentru raspuns: 0 |0
Raspuns: ( )10 ; ;
Scrieti calculele efectuate: 3 |3
4 |4
5 15
b) Transformati in sistemul octal numarul binar (10100, 01) .. Scrieti rezultatul in spatjul 6 |6
rezervat pentru raspuns: ; ;
Raspuns: ( )s 9 |9
Scriefj calculele efectuate:
Cifra semn mantisa
c) Scriefi in caseta alaturata reprezentarea i semn exponent
numarului real (10,1)2 pe 8 pozitii binare ’7
in formatul exponenta-mantisa: ‘
| Il
Exponent Mantisa
3. [ a) Uniti prin segmente adresele numerice Internet din prima coloand a tabelului de maijoscu | L | L
clasa adresei respective din ultima coloana: 0 |0
Adrese numerice Clasa 1 11
10110000 00011000 00000001 10000001 Clasa A 2 |2
Clasa B 3 |3
11010001 00011000 00000001 10001100
Clasa C 4 |4
00101001 00011010 00000001 10001101 Clasa D

b) Bifati denumirea corecta a unui calculator specializat destinat interconectarii a doua retele,
care utilizeaza protocoale identice de comunicare:

O Gazda (host) O Poarta (gateway) O Ruter (router)




Fie data o secventa de program PASCAL din care au fost radiate denumirile de tipuri ale L |L
variabilelor utilizate: 0 |0
1 11
Program P4; Analizati secventa din programul P4si | 2 | 2
var N o g o .
) ) indepliniti urmatoarele sarcini: 3 (3
a - 7 4 |4
s set of ; ~ TN .
. — a) Inscrieti in textul programului
f : _ denumirile de tip omise, astfel
begin incit acestea sa asigure
q:='069188288311"; corectitudinea instructiunilor
s:=[1; din program.
for i:=1 to length(q) do
s:=s+[ord(q[i])-ord(’0")]; b) Scrietj, care va fi valoarea
variabilei s dupa executarea
end. ciclului for.
=[ ]
Fie dat programul: Analizati programul PR si indepliniti L |L
program PR; {nivel 0} | Urmatoarele sarcini: 0 |0
var s,w,z:”string; 1 1
. _ . ' o a) Scrieti toate valorile parametrilor actuali | 2 | 2
unction PSN(a:string ): string; cu care este apelata procedura PSL: |3 |3
var i:integer; c: string;
begin 4 4
comt 5 |5
For i:=1 to length(a) do c:=al[i]+c; | b) Scrieti identificatorul procedurii 6 |6
PSN:=c; predefinite din textul programului PR, 7 |7

end;

procedure PSL(var x:string );

function Change(a: string): string;
var i: integer;
begin
for i:=1 to length(a) do
if a[i]='a' then a[i]:='s';
Change:=a;
end;
begin
case x[1] of
'A'..'Z': x:="New '+x;
'a'..'z': x:= x + '-'+ Change (x);
'0'..'9': x:= PSN(x);
end;
end;
begin

new(s); new(z); new(w);

s*:='York'; z*:='ciupa'; w*:='105";
PSL(s”); PSL(w”); PSL(z"*);
writeln(s*);

writeln(z”*) ;

writeln (w*) ;

dispose(s) ;

dispose(z) ;

dispose (w) ;

end.

folosit pentru distrugerea variabilelor
dinamice:

c) Calculati si scrieti cantitatea de
memorie alocata in segmentul de date
pentru variabile la executarea
programului PR: octeti

d) Bifati optiunea, ce corespunde valorii
de adevar a expresiei: "Programul PR
contine subprograme de nivelul 2"

O Adevar O Fals

e) Scrieti ce se va afiga in urma executiei
programului PR :




Cardul bancar are asociate doua coduri numerice. Codul de baza, PIN, este format din 4 cifre.
Codul PUK (Personal Unlocking Key) este format din 3 cifre. El este folosit pentru restabilirea
accesului la card in cazul in care codul PIN a fost introdus incorect Tn mod repetat. Unul din
criteriile de acceptare a codului PUK este ca suma cifrelor lui sa fie divizor al sumei cifrelor
codului PIN al cardului.

Sarcina: Scrieti un program, care verificd dacé codul PUK introdus corespunde criteriului de
acceptare pentru un cod PIN dat. Programul va contine un subprogram, care va primi in calitate
de parametru un numar intreg N si va returna suma cifrelor acestuia.

Intrare: Fisierul text CODE.IN contine in prima linie un numar intreg, fara semn din 3 cifre:
codul PUK. Cea de a doua linie contine un numar intreg, fara semn din 4 cifre: codul PIN.
lesire: Fisierul text CODE.OUT contine o linie in care este inscris cuvintul "ACCEPTAT" in

cazul in care codul PUK corespunde criteriului de acceptare, sau "RESPINS” in caz contrar.

Exemplu: : — .
Al Gescrora tpurlo o dte 3 cedatars
251 ACCEPTAT | 2+5+1=8 CTIe e
2455 24+4+545=16 vgrlabllglor; operarea cu f|§|ere|§ text;
078 RESPINS 0+7+8=15 cmreg $i scrierea datelor; organizarea
4864 4+8+6+4=22 algoritmilor.
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O drona patruleaza un segment rectiliniu de autostrada. In urma unei defectiuni drona incepe o
aterizare nedirijata, paralel cu autostrada. Traiectoria caderii este descrisd de functia
f (X) = cos(x) —0,5x + 7. In punctul de contact cu solul f (x) =0.

Scrieti un program, care va calcula abscisa punctului de contact rezolvind ecuatia f (X) =0 pe
segmentul [10, 15] prin metoda bisectiei cu o eroare, ce nu va depasi valoarea de 0,0001.

Intrare: Valorile extremitatilor [a,b] si valoarea erorii admisibile vor fi atribuite nemijlocit in

program.

lesire: La ecran se va afisa un
singur numar: solutia ecuatiei
f(xX)=0 pe  segmentul
[10, 15].

Nota: Pentru rezolvare poate fi folosit algoritmul:
1. Cittimp |a—b| > &, se repeta:
a) c<(a+h)/2
b) Dacd f(c)=0atunci a<=b altfel,
daca f(c)x f(a)>0atunci a <c altfel b<=c
2. Afisati C
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In aplicatia MS Access a fost creatd o baza de date pentru evidenta zilelor lucrate de salariati.
Continutul curent al tabelelor bazei de date este prezentat in Imaginea 2:

pontaj : Table |- |0
: : : A=l Cod | Cod_C | Zile_lucrate |
| Cod C | MNume | Prenume | Diata_nasterii | Cod F PO01 1 21
I 1| Eremia lon 15.06.1973 FO3 Fo02 2 2
I 2 Wangheli Mircea 12121978 FO3 PO03 3 2
s 3/ Ursu Ana 18.08.1931 FO1 PO04 g 22
| 4/ Mocrac Sergiu 26.03.15685 FO2 PODA 14 18
e 4 Spataru Wasile 14.12.1984 FO1 PO0B 20 20
Lt G Pintilie Dragos 15.05.1975 F10 PO07 B 19
||t 7 Reaboy Micolae 24.11.1568 FOG FOOS 12 2
||t 8| Mazur Carnel 22121984 FD4 PO09 7 M
||t 9| Doroftei Stela 05.0
HE 10/ Ghimp  Ana 08.11 a0 ¢ -
BE 11| Gheorghiev | Matia 19.0 Cod_F Functie Salariul (lei)
e 12| Andronic | Stefan 14.0 FO1 Sefechipa 18000
+ 13 “aculoy Raoman 1211 FO2 Tester superior 10000
E 14|Caraman  Ana 26.0 FO3 | Tester 8000
+ 15 Munteanu | Eliza 210 FO4 Programatar superior 15900
e 16 Rotari Marius 4.0 FO& Programator 12000
e 17| Cibotarn | Micolae 01.0 FOE  Designer Web 10000
e 18| Gaidaji Petru 12.0 FO7 Operatar B000
+ 19 Mereacre  Elena 240 FOg Administrator Retea 2000
]+ 20 Banari Gheorghe 17.0 Fog Administrator BD 16000
F10 Analist 16000
Imaginea 2

a) In baza continutul tabelelor bazei de date din Imaginea 2, bifatj valoarea de adevar a
afirmatiei: “Tipul cimpului Salariul din tabelul Functii poate fi Number.”
U Adevarat U Fals
b) Bifatj in lista de mai jos tipul cimpului pentru care exista proprietatea Allow Zero Length:
U Dateftime U AutoNumber U Text U Ole Object

c¢) Completatli in Imaginea 3 toate elementele necesare pentru a defini in regimul Design View
o interogare cu cimp rezultant (calculat), astfel incit:

o interogarea sa contina 4 cimpuri: Cod_C, Plata, Cod_F, Zile_lucrate;

o sa afiseze 2 cimpuri: Cod_C si Plata, sortate crescator dupa cimpul Cod_C. (Plata - cimp
rezultant, care afiseazd suma dintre salariul colaboratorului (Cimpul Salariul) i adaosul de
800 lei);

o sa se afiseze codurile tuturor colaboratorilor (cimpul Cod_C), care au lucrat nu mai putin

de 20 de zile sau care ocupa functia de operator indiferent de numarul de zile lucrate.
Queryl : Select Query

Ed

Cod F
Functie
Salariul {lei)

Cod_C
Zile_lucrate

Craka_naskerii

Cod_F
Field:
Table:
Sork:
Shiaw: [] [] [] []
Criteria:
or:

Imaginea 3
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Se considera urmatorul document HTML.

<html>
<body>
<table border=1>
<tr><td colspan=2 align=center > Limbaje de programare </td> </tr>
<tr><td rowspan=2 valign=middle> Limbaje de nivel &icirc;nalt</td>
<td> Compilatoare:
<ol type=I>
<1li> Pascal
<1li> C++
<1li> C#
</ol>
</td> </tr>
<tr> <td> Interpretatoare
</td> </tr> </table> </body> </html>

Scrieti in spatiul de mai jos rezultatul interpretarii documentului HTML de catre programul de
navigare.
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